TeaM Kihívás 2005
Összefoglaló értékelés és eredményhirdetés
A játék időtartama:
2005. január 10 – május 27.  

Eredményhirdetés:
2005. június 13. 
A Kihívás2005 Internetes Keresőjáték versenybe idén 14 csapat kapcsolódott be. A játékba tetszőleges létszámú csapatok jelentkezhettek, a 14 csapat pontosan 144 versenyzőt jelent.

Az idei játékba a nemcsak az iskolán belüli és szemtől-szemben történő csapatmunkát szerettük volna beépíteni a korábbi évekhez híven, hanem a virtuális kapcsolatteremtést és együttműködést is - így az első és a második fordulóban nemcsak egyéni, hanem páros vagy csoportos feladatot is kaptak a csapatok.
Az I. forduló kezdetén csapatonként 5-5 országot sorsoltunk ki. Az egyéni feladat keretében minden kisorsolt országhoz egy kérdést kellett megfogalmazni, melyhez nemcsak a pontos választ, de a választ tartalmazó internetes forrásokat is mellékelni kellett. A forduló első hetében, az egyéni feladat teljesítése mellett, az ismerkedésre is helyeztük a hangsúlyt – társcsapatot kellett találni a páros feladathoz. A páros feladat is a kérdésalkotással volt kapcsolatos: a 3 közös kérdéshez párosítani kellett a partnerek országait, hogy minden kérdés két országhoz legyen köthető.

Az I. fordulóban összesen 36 kérdés született, melyek között egyszerű és összetett kérdések is szerepeltek. Ebben a fordulóban a legjobban a @ka.hu csapat teljesített, kicsit megelőzve a Simonyi Kukacok csapatát, majd a Világjáró Mirelit Mókusok (a továbbiakban csak VMM, hiszen a legtöbben így jegyeztük meg őket) és a Világjárók csapata következett. 
Mivel a forduló végén kíváncsiak voltunk a páros feladat megoldása során szerzett új tapasztalatokra, a csapatoktól ezzel kapcsolatos beszámolót kértünk, melyet értékes pontokkal is jutalmaztunk. A VMM és a @ka.hu együttműködéséről szépen kidolgozott beszámolót olvashattunk mindkét csapattól. Nagyon örültünk annak, hogy a feladatot mindketten hasznosnak tartották – a feladat eredményességéről a közös kérdéseik tesznek tanúbizonyságot. Mivel egy kép többet mondhat ezer szónál, a Simonyi Kukacok képekkel illusztrálták tapasztalataikat. Sajnos, ők ebben a feladatban nem voltak annyira szerencsések, mint az előző csapatok, mert egyik társcsapatuk sem jelentkezett. Bizony, kedves Nebulók és GM-44 csapat, akik nem jelentkeztetek, tudatosítsátok, hogy csoportos munkavégzésnél nemcsak önmagunk felé, hanem társaink felé is felelősséggel tartozunk.
A II. forduló egyéni feladata során a többi csapat által beküldött kérdéseket kellett megválaszolnotok, a csoportos feladat – ezúttal nem párokat, hanem 3 nagyobb csoportot alakítottatok ki- során pedig gondolati térképet kellett készítenetek, az Ország – honlap központi fogalom köré, a FreeMind program segítségével. 
A téképet a Simonyi Kukacok a Kassais csapattal készítették, de valamilyen oknál fogva nem volt sikeres az együttműködés – az egy közös helyett két eltérő térkép született. A VMM és a @ka.hu ezúttal a Világjárók csapatával dolgozott együtt – egy részletekbe menően kidolgozott, esztétikus gondolati térkép készült el, amelyben a fórumbejegyzések alapján oroszlánrésze van a VMM csapatának. Mivel a II. forduló során a legtöbb pontot a VMM csapat szerezte, hajszálnyival megelőzve a Simonyi Kukacok és a Világjárók csapatát, akik a @ka.hu előtt foglaltak helyet, módosult a sorrend: a Simonyi Kukacok átvették a vezetést!
Ezután következett a mindent eldöntő III. forduló, melyben az első héten kiválasztott ország honlapját kellett elkészítenetek. A honlapkészítés során, az internetes keresés alkalmazása mellett, el kellett sajátítanotok a Macromedia Flash program alapvető használatát, meg kellett ismerkednetek a zeneszerkesztő Hyperscore programmal, és egy interaktív Imagine programmal különböző térképeket kellett készítenetek. A forduló értékelésekor a bevezető animáció, a dallamvilág, a térképek és az országok adatlapjai egyenként egyforma hangsúllyal szerepeltek - egyaránt 50-50 pontot értek. Az elkészült honlapok értékelését az alábbiakban olvashatjátok.
Ausztria

Készítők: Világjárók
A Világjárók csapata az egész játék folyamán kiegyensúlyozott teljesítményt nyújtott, és ez különösképpen érvényes a III. forduló feladatainak elvégzésére. Sajnos a bevezető animációt, amelynek elkészítésébe biztosan nagy energiát fektetett a csapat, nem jutalmazhattuk teljes pontszámmal, mert az animáció gombjai nem működtek. A jellemző dallamvilág nem a megadott formátumban készült, így erre sem tudtunk teljes pontszámot adni. Az Ausztriáról készült adatlapok és térképek nagyon szépen sikerültek!
India

Készítők: Simonyi Kukacok 

A csapat kiemelkedő teljesítményt nyújtott. Az országválasztás is szerencsésnek mondható, hiszen a mienknél ennyire eltérő kultúra tanulmányozása nagyon érdekes feladat. Minden feladatot nagyon alaposan oldottatok meg. A jellemző dallamvilág elkészítéséért külön dicséret illeti a csapatot!

Görögország

Készítők: @ka.hu
A csapat országhonlapja rendelkezik a legszebb bevezető animációval, mely a hibátlansága mellett egyedi is lett. Ehhez külön gratulálunk! A térképekkel szépen elkészültetek, ez azonban nem mondható el minden adatlapról. A feltüntetett információk azonban pontosak és alaposak lettek. 
Írország
Készítők: Világjáró Mirelit Mókusok
Ennél az oldalnál hiányoltuk a bevezető animációt, és a jellemző dallamvilág sem készült el a Kultúra oldalhoz. Ellenben a többi részfeladat teljesítése szinte hibátlanul sikerült. Különösen érdekesnek találtuk az útvonalterv készítéséhez felhasznált forrást, melyet a Turizmus oldalhoz mellékeltetek.

A fent ismertetett teljesítményekkel összhangban, az alábbi végeredmény született:

1. hely:


Simonyi Kukacok

Csapatlétszám: 10


Simonyi Zsigmond Általános Iskola, Veszprém

Nyeremények:

A csapat számára:

· Oklevél minden csapattagnak a játékban nyújtott kimagasló teljesítményéért.
· A csapat számára 50 000 Ft értékben könyvutalvány, amely bármely Libri könyváruházban beváltható.

A felkészítő tanár számára: 

· Mérő László: Az élő pénz c. könyv.

Microsoft ajándékcsomag a csapat és az iskola számára: 

· 10 db Arcok c. könyv minden csapattagnak

· 1 db Xindows XP és Office 2003 használata c. könyv

· 1 db Informatikai feladatgyűjtemény c. könyv

· 1 db Esztétikus dokumentumok Word-del c. könyv

· 1 db Windows2003 hálózatok kezelése c. könyv

· 1 db Encarta 2005 Premium Suite szoftver

· esetleg webkamera

2. hely:


Világjáró Mirelit Mókusok

Csapatlétszám: 17


Lőrincze Lajos Általános Iskola, Szentgál

Nyeremények:

A csapat számára:

· Oklevél minden csapattagnak a játékban nyújtott kimagasló teljesítményéért.

· A csapat számára 40 000 Ft értékben könyvutalvány, amely bármely Libri könyváruházban beváltható.

A felkészítő tanár számára: 

· Mérő László: Az élő pénz c. könyv.

Microsoft ajándékcsomag a csapat és az iskola számára: 

· 17 db Arcok c. könyv minden csapattagnak

· 1 db Xindows XP és Office 2003 használata c. könyv

· 1 db Informatikai feladatgyűjtemény c. könyv

· 1 db Esztétikus dokumentumok Word-del c. könyv

· 1 db Windows2003 hálózatok kezelése c. könyv

· 1 db Encarta 2005 Premium Suite szoftver
· esetleg webkamera

3. hely:


Világjárók


Csapatlétszám: 28


Általános Iskola, Csolnok

Nyeremények:

A csapat számára:

· Oklevél minden csapattagnak a játékban nyújtott kimagasló teljesítményéért.

· A csapat számára 30 000 Ft értékben könyvutalvány, amely bármely Libri könyváruházban beváltható.

A felkészítő tanár számára: 

· Mérő László: Az élő pénz c. könyv.

Microsoft ajándékcsomag a csapat és az iskola számára: 

· 28 db Arcok c. könyv minden csapattagnak

· 1 db Xindows XP és Office 2003 használata c. könyv

· 1 db Informatikai feladatgyűjtemény c. könyv

· 1 db Esztétikus dokumentumok Word-del c. könyv

· 1 db Windows2003 hálózatok kezelése c. könyv

· 1 db Encarta 2005 Premium Suite szoftver
· esetleg webkamera

4. hely: 


@ka.hu


Csapatlétszám: 6


ELTE Trefort Ágoston Gyakorlóiskola, Budapest

Nyeremények:

A csapat számára:

· Oklevél minden csapattagnak a játékban nyújtott kimagasló teljesítményéért.

· A csapat számára 20 000 Ft értékben könyvutalvány, amely bármely Libri könyváruházban beváltható.

A felkészítő tanár számára: 

· Mérő László: Az élő pénz c. könyv.

Microsoft ajándékcsomag a csapat és az iskola számára: 

· 6 db Arcok c. könyv minden csapattagnak

· 1 db Xindows XP és Office 2003 használata c. könyv

· 1 db Informatikai feladatgyűjtemény c. könyv

· 1 db Esztétikus dokumentumok Word-del c. könyv

· 1 db Windows2003 hálózatok kezelése c. könyv

· 1 db Encarta 2005 Premium Suite szoftver
· esetleg webkamera
A könyvutalványokat és a felkészítő tanárok ajándékát a Nemann János Számítógép-tudományi Társaság Közoktatási Szakosztálya ajánlotta fel.

A nyeremények átvételéről levélben tájékoztatunk minden csapatot.

Minden versenyzőnek szívből gratulálunk, kellemes nyarat, hasznos időtöltést kívánunk, melyhez reméljük, a versenyben szerzett tapasztalatok és az ajándékok is hozzájárulnak majd. Külön köszönetünket szeretnénk kifejezni a csapatokat felkészítő tanároknak, mert biztosak vagyunk abban, hogy a csapatok eredményéhez az ő áldozatos munkájuk is nagymértékben hozzájárult!
Köszönjük, hogy velünk játszottatok, és nagy szeretettel várjunk mindenkit a következő tanévben is!

Bodnár Eszter (a játék koordinátora) - PhD hallgató
a szervezők, lebonyolítók  és mentorok - Informatika szakos hallgatók nevében

és a TeaM labor
