KIHiVAS2007

Az Eo6tvos Lorand Tudomanyegyetem Informatikai Kar, TeaM labor immaron 6. éve hirdeti meg oktato,
neveld jatékat a 10-14 éves korosztaly szamara. Az idei program egy minden eddiginél fontosabb témaval, a
kérnyezetvédelem-informatika témakorével foglalkozik. A cim hangulata is erre utal: Segitség, ember!

A tudatos kornyezeti nevelést nem lehet elég koran kezdeni, de sosem tul kés6! A célkorosztaly még
fogékony a jatékra, viszont mar elég érett, hogy atérezze a téma sulyat. Igy fontos a megfelel6 hangsuly
kialakitasa, a veszélyek felismerése, és a tudatos megel&zés.

A jaték célja, hogy a diakok:
o maguk fedezzék fel a Fold csodait (legyen az akar természeti képz6dmény, vagy élélény);
e ismerjék fel ezen természeti értékek védelmének fontossagat;
o tanuljak meg, hogy mit tehetnek 6k a Foldink és a kérnyezetiink védelmének érdekében;

e az interneten gyorsan és hatékonyan eligazodjanak, és képesek legyenek az informaciok Iényegi
csoportositasara és szelektalasra;

o a Sulinet Digitalis Tudasbazis (http://sdt.sulinet.hu) ismeretanyagét céliranyosan felhasznaljak;

o képesek legyenek integralni egyes miveltségi teriileteken belll a mar megszerzett ismereteiket, és
jatékos eszkdzokkel fejleszthessék targyi tudasukat, kreativitasukat, logikai készségiket,
alkalmazkodé és problémamegoldé képességuiket;

o cselekvd feladatok segitségével ért6 olvaso, felel6sségteljes, az informaciés és kommunikacios
eszkodzoket hatékonyan hasznalo fiatalokka valjanak;

o mikdzben fantazigjuknak, alkoté képzeletiiknek is teret engednek- kialakitjak az énmiivelés igényét;
fejlesztik gondolkodasukat, elvonatkoztatasi képességeiket és kialakitjak tag szemléletiket;

o érdekes, logikai feladatokon keresztul hatékonyan egylttmikodjenek;
e aversenyorientalt vilagban felismerjék a kooperativ munka elényeit, erésitve a csapatszellemet.

A feladatok teljesitése utan, a jaték végére a didkok sok Uj informacidhoz jutnak kuldnbdzé allatokrél,
névényekrdl, természeti értékekrdl, és munkajukkal bizonyithatjak, mennyire becsulik, védik a természetet.
igy a jatékon mindenki nyer, hiszen a tiszta, élheté kdrnyezet, mindannyiunk kézds érdeke, célja. A gyéztes
csapat pedig az lesz, amelyik a legtobbet tud Fdldink természeti kincseir6l és munkajaval bizonyitja, hogy
Ok a legugyesebb kdrnyezetvéddk.

A jaték fontosabb adatai:

Célkozonség: 10-14 éves korosztaly

Részvétel: iskolanként egy csapat/osztaly

A regisztracio idétartama:  2007. februar 5-t61 2007. marcius 5-ig
A jaték id6tartama: 2007. marcius 5-t6l 2007. aprilis 22-ig
Eredményhirdetés: aprilis 27.

Nyeremeény: a szponzorokon mulik

A Kihivas jatékok linkje: http://teamlabor.inf.elte.hu/kihivas/

A szervezbk: ELTE ‘ + DS%] Kozoktatasi Szakosztaly

Turcsanyi-Szabé Marta, egyetemi docens
a TeaM labor vezetgje http://team-lab.ini.hu
az NJSZT Koézoktatasi Szakosztaly elndke http://njszt-kozokt.inf.elte.hu/
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