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Tanulasi tér kiterjesztése

7 ;, V/" i 5 ‘ W G / A J
https:/ "re2|.com ter-kiterjesztese

Kiallitas-rendezés A-Z-ig: az otlettdl a megvaldsitasig a kozoktatas szolgalataban 2014.12.2




Webtechnolégia fejlodese 2

INFORMACIO

PushInformacio

Web 2.0 Web 3.0

kezdeményezo . . .
| .. @ . M~ MI . .

M

- ML M
INFORMACI() —B (info) 14 FEL HASZNALG J*
M B RNRC Y M

- ...u'"y'"- ..
. .

Tomegforrasu informacio Pull perszonallzalt informacio
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Tanulasi modell fejlédese 2

Tanulas 1.0 Tanulas 2.0 Tanulés 3.0

@ tanulo \tanmé l tanulo - @J @ r@

@@ ~-.[ ‘T;";A»s T D G-, m . (fudis)

tanulo [tanulé I@ T T X i tanulo\ (tudas) @E i 3 @ -
(tanulé ]_r_ tanulé ) @ '@ tudas =&
tanuté) —e_ (tanuid) m i . < (tudas) (tudis)

Tanitas Tudaseépités Mindenhol jelenlévo tanulas
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Gartner “Hype Cycle”

Figure 1. Hype Cycle for Emerging Technologies, 2014

expectations Internet of Things
4 | ir‘datural-Language Question Answering
Wearable Userinterfaces

Speech-to-Speech Translation 4
Autonomous Vehicles ‘tConsumerBD Printing

: Cryptocurrencies
SmarntAdvisors 0 .\COmplex -EventProcessing
Data Science O @®Big Data

Prescriptive Analytics @ O In-Memory Database Management Systems
Neurobusiness —g, S ContentAnalytics
Biochips \

Affective Computing @ QMHybrid Cloud Computing —

SmartRobots @ Q Gamificalion t (ZSpeech Recognition

@ Augmented Reality

3D Bioprinting Systems @ lachine-to-Machine Consumer Telematics

Volumetric and Holographic Displays Communication - (z.’,D Scanners
Software-Defined Anything Services

Quantum Computin T
Human nugﬂnenﬁanog IMobile Health (E Enterprise 3D Printing

antified Self ._Hntrn
Brain-Computer Interfac _—//‘._OU Sy gy Activity Streams

ConnectedHome
Cloud Computmgﬁ) lg Mtemorr! »«r;allytlcs
, NFC esture Contro
Virtual Personal Assistants .-Smart‘.'.'orb:space Virtual Reality

Digital Security Y

BioacousticSensing X
: As of July 2014

Peak of
Inflated
Expectations

Innovation
Trigger

Plateau of
Productivity

|

Trough of

Disillusionment Slope of Enlightenment

time

Plateau will be reached in: obsolete

Olessthan 2years ©2to5years @5to10years A morethan 10years @ before plateau

Kidllitas-rendezés A-Z-ig: az étlettdl a megvalositdsig a kézoktatds szolgdlataban 2014.12.2




NMC Horizon Report

The NMC Horizon Report :: 2013 Museum Edition ds ’ -( o

http://voutu.be/wLr4BDI7NPY?t=27s

Museum

A4
¢, o) 337/337 © = L YouTube
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NMC Horizon Report

* Higher Education

* K12

* Museum

Kiallitas-rendezés A-Z-ig: az otlettdl a megvaldsitasig a kozoktatas szolgalataban 2014.12.2




Hatas felmeérés

TIDSR: Toolkit for the Impact of Digitised Scholarly Resources
How to Use this Toolkit Case Studies Quantitative Methods Qualitative Methods Contact Us

Recent Articles

Twitter

Software tools for bibliometrics
Links to Web 2.0 Resources
Visualization

Surveys: General Considerations
Survey Tools

Log File Analysis: Short Bibliography
What are Log Files?

How do | set up log file analysis?
Bibliometrics example

Qualitative methods

- .
e z

http://microsites.oii.ox.ac.uk/tidsr

mouo@ . - @ 0JO)
ﬁ’n‘?v'e”ri’i,';’i‘,‘ﬁ;?md 8 1080 hitp://www.kdcs.kel.ac.uk/innovation/im act.ht
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Meseszerkesztés 1

Lino Lirer is o boy drawn by simple ines, Tke the cnee founc on wall paintings
Looking at his homa wall, you wouldn recognise hm unless you nesced him wink
Try 1o find him on this wal. Cick on any grafin. Crly remember, Lino 18 Bickiish.
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" P . \ "
(2 ) Imagine Meseporté\l/ N
| Galeria | Forum |9 retones |2 Tananyagok

Versenykiiras Mese[ zortél

2af © .

Augmentipg Expressions
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Imagine (2006-) N

szeptember 17, 2009

cikk: Imagine Logo letoltése
2009. January 12. Monday, 10:11 Szerzd: pukeadmin (4141 olvasas)

Fooldal Személyes Feltoitolt ProjekUKép

somox munkaim senonsse. | | AZ Imagine Logot a http://logo.sulinet.hu/ T
2 53 &) & || oldalrdl lehet letolteni .]

Tippek & Tananyag GY.IK Linkek
Trokkok

Tovabb... | cikk | Ertékelés: 4.04

Bejelentkezés
Képzeld el! kbnyvsorozat
Felhaszndléndv 2007. May 22. Tuesday, 20:35 Szerzs: pukeadmin (977 olvasss)

Az ABAX Bt. kiaddsiaban maegielent a Képzeld el! sorozat

Jelszd algoritmusokikal és jatékokikal kapcsolatos kotete, amely az
\‘ IMAGINE LOGO segitségével vezeti be az olvasét az
Biztonséol kdd e\d e . algoritmusok és Jatékkészités viligiba
] .
871918 ez _
A kiadvanyt a www.abax.hu/imagine/ cimen meg is lehet

Biztonsagl kéd megadasa randelni, 36t bale is lehaet clvasni. Aki megvasirclia a konyvet

a fanti 6 jagyl szamot kell begépelni)

mintaprogramokat is letdithet, de vannak olyan alkaimazssok is (pl. aktuslis

érettseg ‘efaHiti«b'j_://r(e);o¥6f§dﬁﬁ,é~ttﬁelj7::'a:u: utan barki szabadon letdithet
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Creative Classroom (2003-) |

vw.r-e-m.co.uk/logo/?comp=imagine&htmli=creative.html
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Scratch (2008-)

mindenben ¥ @

pevezetd lecke) KisoKOS _ galéyia

fooldal alkotosarok

Bejelentkezés 1 Mi is az a Scratch?

A Scratch egy ingyenes programozasi
kornyezet, amellyel jatékokat, animacidkat vaagy
meséket is készithetsz.

Név:

Jelszo: ’
Tovabb »

| Elfelejtett jelszo |

Toltsd le a Scratch 1.4-et
\ Windowsra vagy Mac OS X-re!

Hirek B =]
Jatékkészité verseny 2009 - végeredmény R&‘?

Lezarult a 2009-es Scratch Jatékkészitd i . .
verseny, melyet két korcsoportban hirdettiink Ismerkedj meg vele!

meg. A gydztesek kilétére fény dertl a Tovabb
gombra kattintva.

Sz6lj hozza! | Tovabb »

verseny2009

Scratch jatékkészité verseny [frissitve]
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Telehaz (1999-2000)

|0-14 koru gyerekek
,,Virtudlis kitekintés”

,, On-line ” mentoralas
Informatika tanar hiany

Mentoralas modellje

http://matchsz.inf.elte.hu/telehaz/
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TeaM Kihivas

TeaM Kihivas 2002:
Magyaror Szag me gtsmor ése

thlvas

5558

TeaM Kihivas 2008:
Olimpia
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TeaM Kihivas 2006:
Relytélyes lada

http://www.kihivas.ini.hu/

TeaM Kihivas 2003:

ismerése TeaM Kihivas 2004:

A vilagorszagainak megismerése

|

Pl rwl e e

TeaM thlvar. 2007:
Természewvédelem

TeaM Kihivas 2009:
Edu2.0




MOOQOC: ICT in Primary

8000 regisztralt 165 orszagbal

USA-ban akreditalt 50
tanarképz6 kurzus kozott

4
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Interaktiv plakatok

https://prezi.com/xt3xcxzzaokm/elte-ik-tt-lab-ip4et/
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Kiterjesztett valosag |

VIRTUALIS

AXOWNIZNW

\ A\&R/ SMA V|deo
\Vmuseums ch/nnel

Playful Learning projekt — Lérincz Andras ELTE ICT labs
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MIXED REALITY (MR)—I

2R A

REAL AUGMENTED AUGMENTED VIRTUAL
ENVIRONMENT REALITY (AR) VIRTUALITY (AV) ENVIRONMENT

|
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gl 1 =
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Virtualis vilagok

J A F BRI, T TN AT A
: S R L S T N T o7
o o e g e Sy Y

Virtualis vilagok alkalmazasal és

hozzaférési felliletei az ELTE

Informatikai Karan
e 2. il
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Tabletek a tanulasert

Turcsanyi-Szabd Marta (ELTE Informatikai Kar)
Bedd Andrea (Srededi Neveléstudomanyi Doktori Iskola)

http://www.slideshare.net/Turcsi/tabula-cognita-tal

Differencidlt tandtiis https://www.youtube.com/watch?v=eiNbpUZnLrQ&list=UUa LU !
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Inetraktiv média kurzus

Tempus
STEM dl}

Introduction e N e Home  About ~Chapters v Feedback Contact  Q

Data vizualization

Intearction design

User interfaces

Multimedia design

Digital narratives

Learning media

Museum technologies

Game design

Bewildering codes

Virtual worlds

Mobile technologies
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@MOMELTE projekt 2

http://prezi.com/fsvki5z7hgdx/momelte-projekt-step-wise-immersion/

g:s

~Jl@MOMELTE

Kidllitas-rendezés A-Z-ig: az étlettdl a megvalositdsig a kézoktatds szolgdlataban 2014.12.2

-z




Informalis tanulas

Museum ARena

0 Horizon Museum Repor

'Az a muzeum, amely nem fektet folyamatosan a technologiai jovojébe, kockaztatja hogy az egyre halozatosodo kozonségevel elvesziti a kapcsolatat.' i

“Any museum that is not making reasoned continual investment in its technological future is putting the museum’ ability to engage with ever
more networked audiences at significant risk.” 2010 Horizon Museum Report
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'« Rajtad kivil Miri Visnyeiné és
tovabbi 128 személy kedveli ezt

Rolunk 54 . &7 T

A T@T a Tanulast (digitalisan)elésegité Technoldgia, az angol TEL (Technology Enchanced
Learning) kifejezésbdl szarmazik. Az ELTE T@T labor az Informatikai Kar Média- és
Oktatasinformatikai Tanszékén belll jott |étre és hivatasanak tartja az élményalapl tanulasi
kornyezetek meghonositasat az oktatason belll. Ennek érdekében fejti ki oktatasi, kutatasi és
fejlesztési tevékenységeit a legfrissebben megjelend technolégiak alkalmazasaval. Célunk, olyan
innovativ informalis tanulasi installaciok felallitisa, amelyek lehetnek akar a formalis tanulas
eszkozei is, de alkalmasak mas kornyezetben (példaul mizeumokban) is az érdekl6dés
felkeltésére és a felfedezés élményének atadasara.

Kovess minket a kozosségi halon!

w
e E
"\ _ L’J http://tet.inf.elte.h

ELTE T@T labor

Az élmeényszerii tanulasért!
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