Uj térkép készitése
VUE inditdsahoz:

1. Valasszuk a Start -> Minden program -> VUE -> VUE pontot.
VUE elindul.

A VUE eszkoztar, a térkép vaszon, és a lebeg8 Formazas eszkoztar lathato.
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A formazas eszkoztdr lehetGséget nyujt arra, hogy térkép vasznan Iév6 objektumok stilusat és formazasi
tulajdonsagat megvaltoztassuk. A formazasi eszkoztar alapértelmezésben nincsen dokkolva, szabadon
vonszolhatd és barhova a vasznon beliil vagy kivil. A képernyénk méretétdl figgben akar lehet mindig
megnyitva, vagy be is zarhatjuk barmikor.



Csomdpontkészités

A térképkészités elsé |épése, hogy készitlink egy csomodpontot. A csomdpont egy alak, ami jelképez egy
koncepciot vagy gondolatot (6tletet...).

Két f6 mddszerrel készithetliink csomépontokat.

I 1. modszer:

1. Az eszkoztarrdl valasszuk a Csomdpont eszkozt.
A kurzor felvesz egy kereszt (+) format.
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Uj térkép (1] Csomépont eszkoz (n) |

I
2. Mozgassuk a kurzort a térkép panelen oda, ahol szeretnénk elhelyezni a csomdpontot.
A kereszt lathato.

+

3. Kattintsunk és hizzuk az egeret a vasznon.
Az uj csomdpont létrején.
r p—— )
Y VUE Uj térkér
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Mihelyst elkésziil a csomdpont megadhatd a cime.

4. Gy6zb6djunk meg, hogy a kurzor a csoméponton beliil villog, majd irjuk be a kivéant nevet a
csomdpontnak.

5. Kattintsunk a csoméponton kiviil.
A csomdpont el lett nevezve.



A csomoépont neve, olyan hosszu lehet, amilyet csak akarunk. Amig a csomdépont eszkdz van kivalasztva, addig

annyi csomoépontot készitlink, amennyit szeretnénk.

2. modszer:

Alternativ technikaként haszndlhatjuk a jobb kattintasos meniibél szarmazé csomdpont készité pontot. A jobb
kattintas egy menit hoz el8. Ha jobban kedveljiik a jobb kattintasos meniit:
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1. Kattintsunk a Kivalasztas eszkdzre
A kurzor egy fehér nyilra vdltozik

2. Kattintsunk jobb gombbal a térkép vasznan (MAC-en ctrl+kattintas).
Egy lenyilé menii jelenik meg.

3. Valasszuk a csomépont hozzaadasa pontot.
Uj csomdpont Iétrején.

Csomépont hozzaadasa L\) Ctrl+N

Szoveg hozzaadasa Ctrl+T
Ablakra méretez Ctrl+0
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4. GyG6z6djink meg, hogy a kurzor a csoméponton beliil villog, majd irjuk be a kivant nevet a
csomoépontnak.

5. Kattintsunk a csomdponton kivdil.
A csomopont el lett nevezve.



Maskllénben, a Szerkesztés -> Beallitdsok -> Csomopontkészités (MAC-en VUE-> Bedllitasok) valasztva,
bedllithatjuk, hogy egy kattintasra hozzunk létre csomépontot. Ezzel a beallitassal, ha a csomdépont eszkéz van

kivalasztva egyetlen kattintas a vasznon, és elkészll egy csomdpont.
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Térkep kijelzés Node Creation
Képek
Tkonok Enable eqy kattintdssal csomdpont létrehozésat?

Kattintas viselkedése
Forraskozpontok inditdsa
Node Creation

Prezentado %
Dia / Node megtekintése
Auto Zoom
megallapitja

Metaadat
Metaadatok Séma

Ablakok
Enhanced filechooser
Mentés Window Allamok

Nyelv
Nyelv

Node Creation

Ctrl+N (MAC-en Cmd+N) a gyorsbillenty( kombinacié a csomdépontkészitéshez.
Csomépont stilusanak médositasahoz:

1. Kattintsunk a csomopontra.
Meéretezd jelél6k jelennek meg kériilétte.

2. Aformazas eszkoztaron tudjuk médositani a tulajdonsagait. (1asd lejjebb)



Kijelélés Tipp

Ahelyett, hogy tobb csomdpontot egyesével kijeldlve mddositandnk, a VUE lehetdséget biztosit tébb
csomopont egyszerre modositdsara. A térkép vasznan:

a. Kattintsunk és huzzuk az egeret, hogy egy négyszoget rajzoljunk.
Méretezd jel6l6k jelennek meg korulbtte.
b. A formazds eszkdztaron mdédositsuk a tulajdonsagaikat.
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Formadzadsi eszkoztdr

A csomoépontoknak kiilonb6z6 tulajdonsagai vannak, mint az alak, kit6ltd szin, kérvonal, szoveg szin. Amikor ki

van valasztva, akkor meg lehet valtoztatni a stilusat egy csomdpontnak, megfelel6en médisitva a tulajdonsagait

a formazasi eszkoztaron.

A formazasi panel eléréséhez:

1. A menisorrdl valasszuk a Formazast vagy az Ablakok pontot.

A menii megnyilik.

2. Valasszuk a Formazas eszkéztar pontot.

A formdzasi eszkdztar megnyilik.

A formazasi eszkodztar alapértelmezésben nincsen dokkolva, szabadon vonszolhaté és barhova a vasznon beliil

vagy kivil. A képernyénk méretétdl fliggéen akar lehet mindig megnyitva, vagy be is zarhatjuk barmikor.
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A csomopont kdrvonalanak a szinét hatdrozza meg.

A csomopont kérvonaldnak a stilusat hatarozza meg. 5 lehetdség van.

A csomoépont kérvonaldnak a sulyat (vastagsagat) hatarozza meg, 0-
16l 6 képpontig. 0 esetén lathatatlan.

A csomoépont szovegének betlitipusat hatdrozza meg.

A csomodpont szovegének méretét hatarozza meg.

A csomodpont szovegének szinét hatarozza meg.

Vastag betl(itipusu szoveg. Be és ki kapcsolhatd.

D4t betltipusu szoveg. Be és ki kapcsolhato.




Ezek az eszk6zok a térképre helyezett szoveget mddositjak, amit a Szoveg eszkozzel vittlink fel.

|

Alahuzott szoveg. Be és ki kapcsolhata.

[FTETS

Felsorolds szamokkal.

Felsorolas pottyokkel.

Szoveg igazitasanak meghatarozasa.

Megjegyzés, nem lehet aldhuzott, felsorolt vagy igazitott szoveget csomdponton belil meghatarozni.

Szoveg hozzdadva a vaszonhoz:

a hozzaadott szdveget ala lehet huzni,
igazitva, felsaralva lehet, de a
csomopontokban nem
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Szoveg csomoponthoz adva:




Osszekattetés készitése

Mihelyst vannak csomdpontjaink, a kovetkez6 |épésben a kapcsolataikat kell meghatarozni, ugy hogy
Osszekotjuk 6ket. Ha a csomodpontok koncepcidkat, otleteket, gondolatokat jelentenek, akkor az
dsszekdttetések a kapcsolataikat, viszonyaikat. Osszekdttetések hozzaadasa rendszerezi.

Osszekottetés készitéséhez:

1. Az eszkoztarrdl valasszuk az Osszekottetés eszkozt.
A kurzor kereszt (+) alakot vesz fel.
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2. Kattintsunk egy csomopontra és huzzuk az egeret egy masikhoz.

Az dsszekottetés elkésziil a két csomopont kbzétt.

Termeszet

Freativitas

Ezen a ponton szerkeszt6 mddban vagyunk. Az 6sszekottetés azonositdsahoz, jol megfelel§ szoveget adhatunk

meg.

3. irjunk be egy cimet
4. Kattintsunk az 6sszekottetésen kivdl.
Az Gsszekéttetésnek cime lesz.

Termeszet

Kreativitas

Amig az 0sszekottetés eszkoz ki van valasztva, folytathatjuk az 6sszekottetések készitését.



Gyorsbillenty(s elérés az 0sszekottetés készitéséhez:
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1. Kattintsunk a kijel6l6 eszkozre
A kurzor fehér nyilra vdltozik.

2. Kattintsunk egy csomdpontra és tartsuk lenyomva az ALT (Windowsban) vagy az Opcié (MAC-en)
gombot, és huzzuk az egeret a masik csomdpontra.
Az Gsszekottetés elkésziil.

Ugyanez a gyorsbillenty(s elérés Uj csomopontot is |étre tud hozni, ha a végén egy Ures helyre kattintunk masik

csomoépont helyett.

Gyors prototipizalds
Az eszkodztaron, amikor az 6sszekottetés eszkdzt valasztottuk, akkor mellette szerepel jobbra a gyors

prototipizalas eszkoz.
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Az el6z6ekben készitettlink 6sszekottetéseket két csomdpont kozott. Most az 6sszekottetés a meglévd

csomopont és egy Uj kdzott jon létre.

Ahhoz, hogy egy meglév6 csomdpontot egy ujjal kdssiink 6ssze:
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Kattintsunk a Gyors prototipipzalas eszkozre.
2. Kattintsunk egy meglév6 csomdpontra.
Huzzuk az egeret arrébb.
Egy Osszekoéttetés kezd el megjelenni.
4. Engedjlik fel az egér gombjat.
Egy csomopont jon létre.

‘ Kreativitas
a
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Uj csomapaont




5. irjuk be a csomépont nevét.

‘ Természet
L

ingerlés

‘ Kreativitas
-

Foglalkozas

6. Kattintsunk az 6sszekottetésre.

7. irjuk be a cimét.
8. Mentsik a munkankat.

Gyorsbillenty(i ehhez az eszk6zho6z:
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1. Kattintsunk a kijel6lés eszkozre.
A kurzor fehér nyilra vdltozik.

2. Kattintsunk egy csomdpontra, majd nyomjuk meg az ALT (Windwos-on) vagy az Opcié (MAC-en)
gombot.

3. Huzzuk az egeret egy (res teriiletre, majd engedjik el.
Az Uj csomdpont és dsszekdttetés elkésziil.



Osszekdéttetés formdzdsa

Még két tipusu Osszekottetés létezik a hagyomanyos egyenes vonalun tul. A gérbe és az S-gorbe 6sszekottetés.
A formazasi eszkoztar tartalmazza mindharom Osszekottetést.Az 6sszekottetéseknek vannak alapértelmezett
tulajdonsagai, mint a szine, vagasa, sulya, a bet(i mérete. Ezek a tulajdonsagok a formazasi eszkdztaron

keresztll mddosithatdak.
A formazasi panel eléréséhez:

1. A menisorrol valasszuk a Formazast vagy az Ablakok pontot.
A menii megnyilik.

2. Valasszuk a Formazas eszkéztar pontot.
A formdzadsi eszkéztar megnyilik.

Osszekottetés tipusanak megvaltoztatasa:

1. Valasszuk ki az 6sszekottetést.
Méretezé jelol6k jelennek meg korilotte.
2. Aformazasi eszkdztaron kattintsunk az Osszekodttetés alakja melletti lenyilé meniire.

3 tipusbdl valaszthatunk.
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Harom tipusu 6sszekottetés van:

Osszekbttetés| ——

Egyenes

Ossrekbttetés »~ » }
: : Gorbe

Freativitas
L a

A gorbének van egy gorbileti
pontja, mellyel megvaltoztathato
az alakja.



Oeszekittetés| ™. - .
L !S-gorbe

Kreativitas

Képzelet

Az S-gorbének két gorbileti pontja
van, mellyel megvaltoztathatd az
alakja.

Jelenleg gbrbe, vagy s-gorbe alak csak létez6 6sszekottetésre alkalmazhatd. Nem lehet készitéskor ezt

valasztani.

Az Osszekottetés nyila is megvaltoztathatd, mely a gondolkodas iranyat, folyasat jelezheti.
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Nyilak beallitasahoz:

1. Vdlasszuk ki az 6sszekottetést.
Meéretezd jelél6k jelennek meg.
2. A formazas eszkoztaron, kattintsunk a Kezdés vagy Vége melletti nyilra.

Nyilak hozzdadddnak, vagy eltlinnek az 6sszekéttetésrol.
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Kezdd és vég jelol6 nyilak be és ki kapcsolhatdak.
Az Osszekottetés stilusanak, mint a vonal szinének, vagdsanaknak, sulyanak megvaltoztatasdhoz:

1. Vdlasszuk ki az 6sszekottetést.
Meéretezd jelélGk jelennek meg kériilétte.
2. Aformazas eszkoztaron valasszuk a megfelel tulajdonsaghoz az eszkozt.
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Széveg beszirdsa

Ha leird szoveget szeretnénk beilleszteni a térképre, de nem csomdpontként, vagy 6sszekottetésként, akkor a
VUE szoveg szkoze hasznalhatd. Ezzel az eszkozzel beillesztett szoveg formazhato (felsorolhatd...). Ez a
formazott szoveg kés6bb (formazas mentesen) bedobhaté egy csomdpontba.

Szoveg hozzaadasahoz:

1. Az eszkOztaron kattintsunk a Szoveg eszkdzék pontra.
A kurzor a szévegszerkesztd I-alakot veszi fel.

Formatum Osszetevik Utve

o T QO |
Szoveq eszkbzok (t) r

2. Kattintsunk oda, ahova a sz6veget szeretnénk.

Egy szévegdoboz jelenik meg.

Eew text

L1L]
LIT]

3. irjuk be a sz6veget.

Dupla kattintas egy sz6vegdobozon a szerkeszt§ mddba visz minket. Felsorolhatd, igazithatd ilyenkor a széveg,
a formazasi eszkoztar segitségével.
Termek felsorolasa
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Térkép rendezése

Mihelyst vannak csomopontjaink, és 6sszekottetéseink a térkép rendezhetd és szervezhetd. VUE eszkozeivel
nemcsak készithet6 elhelyezhet6 csomdpont és 6sszekottetés, hanem az elrendezése is megvaltoztathatd.
Amint megfelelGen el van rendezve egy térkép konnyl eligazodni rajta, és professzionalis kils6t kélcsonoz neki.

Gyors csomdpont vagy 6sszekottetés kettGzéshez:

1. Jobb kattintds (Ctrl+Kattintds MAC-en) az objektumon, majd valasszuk a Mdsolas-t.

g Kepzelet
Csomdpont informacia

Kép/fdjl hozzaadasa...
URL hozzaadasa...

Hozzavalak eltavolitasa

Jegyzetek hozzaadasa

Kulcsszé hozzaadasa

Csomdpont elemzése L
Utvonal hozzdadasa

Eltavolitas az aktiv Gtvonalbdl

Hozzavalok szinkronizalasa ¥

Masolas Ctrl+C

2. Atérkép vasznan jobb kattintas (Ctrl+Kattintdas MAC-en) és valasszuk a Beillesztést.

Az objektum meg lesz kettézve.
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A csomodpont kicsit arrébb mozgatasahoz (bokéséhez) — fel, le, jobbra, balra:

1. kattintsunk a csomdpontra.
Kijel6l6k megjelennek.

2. A billenty(izeten nyomjuk le a megfelel& nyil gombot.
A csomopont picit arrébb megy.

et



Tobb elem egyidej(i kijeloléséhez (lasszéhoz):

1. Kattintsunk, majd hizzuk az egeret, hogy egy kijel6l6 négyszéget rajzoljunk.
Meéretezé jel6l6kkel elldtott négyszég jelenik meg.

1
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Természet

2. llyenkor mindegyiknek tudjuk a tulajdonsagait valtoztatni, mint a kit6lt6 szin.
Tobb elem egymashoz igazitasahoz (sarkaival, vagy kézepével):

1. Lasszézzunk meg tdobb csomdpontot
Meéretezd jeldlGk jelennek meg koriiléttiik.

Termeszet

Apolas
(] ]

2. Jobb kattintas (Ctrl+kattintas MAC-en ) a csomdpontokon.
Egy gyorsmenii jelenik meg.
3. Valasszuk az igazitast.



4. Valasszunk, hogy milyen igazitas legyen.
A csomopontok igazitédnak.

Bal széléhez Ctrl+ Shift+Left
lobb széléhez Ctrl+Shift+Right
Felsd széléhez Ctrl+Shift+Up
Alsd szélehez Ctrl+Shift+Down |
Sor kézepére Ctrl+5Shift+R
Oszlop kozepére Ctrl+5hift+C
Sor készitése Alt+R
Oszlop készitése Alt+C
Rakds keészitése Alt+Pericd
Adat Bsszekottetések készitése Alt+5lash
Adat listak készitése Alt+Comma
Vizszintesen kiad Ctrl+Shift+V
Csoportba foglal Ctrl+G Figgolegesen kiad Ctrl+5hift+H
Csoportot bont Ctrl+5hift+G Bokés fel Up
Utvenal hozzaadasa Bakés le Down
N - Bdkes balra Left
Beillesztés Ctrl+V Bokes jobbra Right
v Formatum Kinyomas Alt+Equals
Igazit » Behizas Alt+Minus
[ E .

Csoméponton beliili igazitashoz:

1. Valasszuk ki azt a csomdpontot, melyet feljebb, vagy lejjebb szeretnénk mozgatni.
2. Nyomjuk meg a fel, vagy le nyilat a mozgatashoz.
A csomodpont elmozdul.




