AR technoldgia a 3D szemléletfejlesztésben
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Az utobbi par év technologiai fejlédése eljuttatta a vilagot egy szintre, ahol mar elkeriilhetetlen,
hogy az ember uton-utfélen belefusson a szamitogépek altal 1étrehozott és megjelenitett 3D-S
vizualis trilkkokbe. Legyen sz6 akar a lassan minden mozi szériatartozékdnak nevezhetd
sztereoszkopikus (illetve egyéb térhatasu) megjelenitésrdl, vagy a '90-es évek ota toretleniil
fejlodo valos ideji szamitogépes grafikardl, a virtualis vildgok ezen manifesztacioi a
mindennapjaink szerves részévé valtak.

A technoldgiai fejlodés (akar hardver, akar szoftverrészrol) lehetdvé tette mindenki szamara a 3D-
s tartalomkészités elérhetd formait. Céliranyos programok egész sora all az ember rendelkezésére,
am ezek kezelése, hasznalata cseppet sem trivialis, és itthon viszonylag kevés lehetdségiik van az
érdekldddknek az ilyen iranyu képzések tekintetében.

Az ELTE Informatikai Kardn szabadon valaszthat6 tantargyként meghirdetett 3D modellezés
kurzus az ilyen iranyl ambiciokkal bir6 hallgatok szamara igyekszik megteremteni azokat az
alapismereteket, amelyek a technologia mélyebb ismeretéhez mindenképp elengedhetetlenek. A
félév soran a hallgatok megismerkednek egy komplett 3D-s tartalomkészitd szoftvercsomaggal,
elsajatitjak azokat a készségeket, amivel késdbb kibontakoztathatjak a kreativitasukat.

A kurzussal parhuzamosan az AR (Augmented Reality) technologidk fejlesztése, valamint
Unity3D oktatas is folyik, és igyeksziink e lehetdségeket az oktatds vizualis tamogatasara
felhasznalni. A hallgatok a sajat maguk altal 1étrehozott 3D modelleket az AR-rendszerek
segitségével interaktivan tanulmanyozhatjak: egy specialis markert a web kamera elé tartva, a
szamitogeép a kamera altal latott ,,tér”-be beilleszti a mar kész modellt, amit ezutan a hallgatok
valos idoben megforgathatnak, mozgathatnak. Ezek mellett a programoz6 hallgatok a Unity3D
programmal is megismerkedhetnek, amely segitségével az altaluk készitett 3D tartalmak
felhasznalaséaval viszonylag gyorsan, interaktiv jatékot is alkothatnak.

A moédszer legkézenfekvobb eredménye egy AR-markerekkel teli tankonyv, ami a kurzus féléves
anyagéahoz igazodva végigvezeti egy tetszOleges modell 1étrehozasanak fazisait. Rdadasul a
nyomtatott oktatoanyag képei mellett szerepel egy marker, amit a web kamera elé tartva az olvaso
a monitoron ellendrizheti, hogy a modell az aktualis fazisban hogyan néz ki tetszéleges szogbdl
tekintve.



1. 3D szemlélet, és hianya

Manapsag ha az ember talalkozik egy ,,3D” jelz6vel, azt magatol értetédének veszi, tudja mit
jelent, mit takar, és milyen elényokkel jar, azonban ha jobban belegondolunk, maga a térbeli
szemlélet, latasmod nem egy magitol értetddé fogalom. Ugy is mondhatnank, hogy valakinek
,10ssz a térlatdsa”. Azonban ez a készség, mint sok egyéb nem feltétleniil sziiletési adottsag, a
megfeleld odafigyeléssel tanulhatd, ennek ellenére mégis nagyon keveset foglalkozunk vele.
Kozépiskolakban, altalanos iskoldkban nem igazan taldlkoznak vele a didkok, felsdoktatési
intézményekben sem szerepel szamottevéen a téma targyalasa. Viszont ahogy haladunk eldre az
idében, egyre inkabb fontos ennek a szemléletmodnak az elsajatitasa, hiszen a mai (elsdsorban
vizualis) technologiai innovaciok jellemzéen ezt a teriiletet célozzak meg, elég, ha a 3D mozira,
televiziora gondolunk.

Az ELTE Informatikai Karan mar viszonylag biztos labon all két olyan, nemrég indult kurzus,
amelyek segitségével a hallgatok gyakorlatias megkozelitésben fejleszthetik az ilyen iranya

szemléletmodbeli képességeiket.

2. A targyalt tevékenységek részletezése

2.1. 3D Modellezés Maya-val kurzus

Az eldszor 2010/02 félévben indult kurzus az ELTE-IK Média- és Oktatasinformatika Tanszék
gondozasaban latta meg a napvilagot. FO célja a haromdimenzios tartalomkészité eszkozokrdl
alkotott atfogd kép megteremtése, ezek koziil 1is elsdsorban az Autodesk Maya

(http://autodesk.com/maya) professzionalis célszoftver belépszintli ismertetése. A tizenharom

héten at heti két ordban tartott interaktiv kurzus soran a hallgatok betekintést nyernek a 3D
szoftvercsaladok lelkivilagaba, miikodésébe, majd a megszerzett ismereteket gyakorlati feladatok
megoldasara hasznaljak, az 1d6 szlikossége miatt elsésorban a feliiletmodellezésre €s animaciéra
koncentralva.

A fél éves tanterv szerint az oOrara jelentkezdk végigkovethetik, hogy egy tetszélegesen valasztott
modell hogyan épiil fel a legalapvetdbb elemekbdl, tobbféle modellezési technikdk segitségével.

Az érintett fontosabb témak:


http://autodesk.com/maya

e Poligon-alapt modellezés

e NURBS feliiletek készitése

e Subdivision/Subsurface modellezés
A modellezés végeztével a hallgatok rovid betekintést kapnak a 3D animaciok, dinamikus
objektumok, részecskerendszerek készitésébe is.
A szamonkérést két modellezési beadandd feladat jelenti, melyek soran eldbb egy szabadon
valasztott, majd egy kotott, szigoru feltételeknek eleget tevd objektummodellt kell elkésziteniiik a
kurzust elvégezni vagyoknak. Utobbi feladat jellemzden egy maszk, melynek az alant targyalt
Unity 3D kurzus, illetve az AR technoldgia sordn tovabbi felhasznalasi modjat ismerik meg a

hallgatok.

2.2. Virtualis fejlesztd keretrendszerek - Unity 3D kurzus
Az Ujonnan indult, és szabad kreditként felvehetd kurzus keretein beliill az érdeklddok
megismerkedhetnek egy ingyenes, viszonylag gazdag eldre megirt funkcionalitassal rendelkezd

3D fejleszt6i keretrendszerrel. A targyalt Unity3D  (http://unity3d.com) indulasképp

rendelkezésiinkre bocsajt egy virtualis, térbeli vilagot, alapvetd fizikai torvényekkel, melyet aztan

kedviinkre berendezhetiink, interaktivva tehetiink.

Az eddig targyalt két kurzus soran szoros egyiittmiikodést igyeksziink kiépiteni a hallgatok kozott,
melyben felhasznalhatjak a sajat, Unityben krealt vilagukban, jatékukban azokat a modelleket,

melyeket a Mayas ismeretekkel a zsebiikben par ora alatt 1étrehozhatnak.

2.3. AR technologia alkalmazasa a szemléletfejlesztésben

Az Augmented Reality (AR) technologia szdmos lehetdséget biztosit az oktatdsi eszkozok
korszertisitésére. A Maya kurzus tankonyvként hasznal egy markerekkel teli jegyzetet, amiben a
modellezés folyamatait illusztrald képek mellett talalhatdé AR kodok segitségével az olvasd a web
kamerat hasznalva megtekintheti, hogy hogyan néz ki a modell az elkészités aktualis fazisban

teljesen haromdimenzios valdjaban, megforgathatja, esetleg interakciokba léphet vele.

A fent targyalt tanegységek altal nyujtott tudas azonban itt korant sem meriil ki. Sajat
fejlesztésként késziil az ELTE Lagymanyosi Campus Déli épiiletének modellje, majd ennek


http://unity3d.com/

bejarasa Unity3D segitségével, illetve a Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem designereinek
kozremiikodésével az épiilet esztétikai csinositdsa. A bejards segiti az egyetemre latogatok

tajékozodasat, az épiilet modelljének vizualizacidja pedig promacids célokat szolgal.

3. Konkluzié
Az AR technoldgia eme targyalasa természetesen csak érintOleges betekintés, a felhasznalasi
lehetdségek végtelenek, mind az oktatdsban, mind a szorakoztatdiparban. Az innovativ

alkalmazasok hozzajarulhatnak az oktatas érdekesebbé tételéhez, a konnyebb elsajatitashoz.
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