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1. fejezet

A honlap célja

1.1. QR kéd

A hagyomanyos vonalkddot, mas néven egy dimenziés kodot, 1974-ben kezdték
el hasznélni az Egyesiilt Allamok, Troy vérosdban. Magyarorszagon el8szor 1984-
ben, a Skdla aruhazban talalkozhattak vele a vevok. Azdta a szadmitastechnika
fejlédésének koszonhetéen, mar a vildg minden pontjan megtalalhatéak a legkiilon-
b6z6bb felhasznélasi formaban. Az arucikkek tarolasanal leggyakrabban a kodok 13
szamjegynyi adatot rogzitenek. Az els6 harom szamjegy tarolja a gyartasi orszagot
(példaul Magyarorszag esetében: 599), 4-12. szamjegy, magaval az druval kapcso-
latos informaciot tartalmaz. Mig az utolsé szamjegy az elétte 1évo adatokbol kertil
kiszamolasra. [7]

Hosszabb adatok tarolasara az ugynevezett kétdimenziés kodok alkalmasak. Két
legelterjedtebb formaja a Data Matrix, illetve a QR kdd.

A QR kédot 1994-ben fejlesztett ki a Denso-Wave japan cég. Nevét a Quick
Response (gyors valasz) roviditésbol kapta.

A kod nagy elénye, hogy a tartalom megsériilése esetén lehetéség van a CD-knél
is hasznélt Reed-Solomon hibajavitast alkalmazni. Tomoritéstol fiiggden, a kédnak
a 7-30% kozotti sériilését képes javitani.

Széleskorti elterjedését a gyors és szinte barmilyen szogh6l torténd leolvasas, va-

lamint az olcsé, kameraval rendelkezé késziilékek megjelenése tette lehetévé. [5]



1.2. QR jaték

A jaték a TAMOP 421B kutatasi projekthez kapcsoléddan, a Média- és Okta-
tasinformatika Tanszék segitségével jott 1étre.

Az ELTE IK tanarképzésének Telementoralds kurzusain, 2002 6ta allitanak 6ssze
a hallgaték olyan ,Kihivas jatékokat”, melynek célja az IKT (Informécids és Kom-
munikécié Technolégia) eszkozok valdéban eszkozként kezelése, valamint ezeknek a
jatékos forméaban torténé megértése és elsajatitasa. 2011-t6l ennek keretében valésul
meg a QR jaték.

A QR jaték sordn a jatékosok kiilonbozo kérdések megvalaszolasaval gytijthetnek
pontokat. A kérdést egy-egy QR kdd leolvasdsaval, majd a kapott URL megnyita-
saval szerezheti meg a jatékos. A jatékban a QR kdd szerepe kettés. Egyrészrol
kényelmesebb megoldéas a kérdés elérésére, mivel a jatékosnak nem kell a béngészo-
be begépelni az URL-t. Masrészrol biztositja, hogy a kérdésekre csak akkor tudjon

valaszolni, ha végigjarta azokat a helyszineket ahova a QR kddot elhelyezték.

1.3. A honlap funkciéi

A honlap szerepe két részre oszthatd. A jatékos itt kapja meg a kérdéseket, a
kérdés megvalaszolasa utan itt nézheti meg az eddig megvalaszolt kérdéseit és az
ezzel elér pontjait. Illetve az adminisztratorok itt hozhatjak 1étre, szerkeszthetik a

kérdéseket, valamint modosithatjak a jaték egyéb funkcioit.



2. fejezet

Felhasznaloi dokumentacio

2.1. Oldal felépitése

Az oldal felépitését szemlélteti a 2.1-es abra.

I M e
e
R KERDESEK—__
M —_
N ®
=E - O
Simon Péter Jatekok m Jatékosok B Kérddivek m Change Log B Kilépes
Kérdések ® Rangsor
Lehetseges valaszok ® Felhasznaldk
Kérdéiv kérdése®—
Kerddiv lehetséges valaszal
@ Kiélcstindzhets készilékek
| 100 éves fiazak = | jaték kérdéseinek listizasa | ok |
Informacic a keérdés tipusokrdl és kigrtekelesligll
Link Kérdés szov gt Vialaszok Myelv Tipus @3}3 Akcidk
Radio Apad ™R ked
cpmiZwios4d Milyen kiilonleges ablakformat fedezel fel a haz udvaraban? 3db hu-HU X — L
E— — Button fej... Sszerkeszt, tordl
Radio Anqad QR kod
cpmjZwdos4 Merre taldlod a fas, hazikos csempeéket a hazban? Jdb hu-HU Buth '&
e — utton
. o o . Radio Arpad /.~ QR kod
cpmj2w8os4 Hany virdgos erkélyt latsz a higon? 3db hu-HU . / — L
E— ‘-—--.___ — Button fej _ / szerkeszt, tordl
Mire volt hasznalatos a |épcsdhazban ber=peéskor balra Radio I QR kod
210cgg9y23 . . . R 3db hu-HU o -
— — talalhatd vasajtaja szekrény a falban? — Button kr.. Sszerkeszt, tordl

2.1. abra. Az oldal felépitése

1: Aktudlis oldal cime.

2: Meniipontok. Az els6 oszlopban szerepelnek a belépett felhasznaloval kapcso-

latos meniipontok. A masodik oszlopban taldlhatoak, a jaték indulasa el6tt
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elvégzendo teendOkkel kapcsolatos meniipontok. A harmadik oszlopban a ja-

ték kozben sziikséges funkcidkat érhetjitk el. A negyedik oszlopban pedig, a

jaték utani teendékhoz kapcsolodd linkek kaptak helyet.

3: Itt valaszthatjuk ki, hogy melyik jatékhoz tartozo adatokat szeretnénk latni.

4: Bovebb informécié az adott oldalon lathato adatokkal kapcsolatban.

5: Aktudlis oldalhoz tartozd adatok.

6: Az egyes sorokhoz tartozé mentipontok.

7: Az egér mutatd pozici6jatol fiiggden, bovebb informacié jelenhet meg az adott

értékkel kapcsolatban.

Az trlapok felépitését a 2.2-es dbran lathatjuk.

Ak [ P . )
ﬁ UJ JATEK LETREHOZASA

=ik e
Simon Péter Jatékok = Jatékosok m Kérdbivek m Kilépés
Kerdések = Rangsor
Lehetseges valaszok = Felhasznalak

Kerdéiv kerdesek
Kérdfiv lehetséges valaszai
Kélcstndzhetd keszilekek

Jaték neye * /®
) —
' nem lehet tres, ott a csillag!

Kezdete
EEEE-HH-NN formaban, esetleg EEEE-HH-NN OO.PP
Késabb is megadhatod. Ha nem .-ke;f".—-—h;_';@s enki nem tud kérdésekre valaszolni.

2.2. 4bra. Urlapok

1: A kotelez6en kitoltend6 mezdket piros csillag jeloli.

2: A mez6 neve alatt tovabbi informacidk jelennek meg, eligazitast adva a beirt

adatra vonatkozdan.



3: Hibasan kitoltott adatlap esetén, egy altalanos figyelmeztetést ir ki az oldal te-

tejére és egy masikat a mez6 f6lé, a hiba pontos leirasaval.

2.2. Felhasznaldk jogosultsagai

A felhasznédlékat négy kilonbo6z6 csoportba lehet osztani.
o Jatékos: aki a jatékot jatsza.

o Jatékvezeto: feladata a jatékosok regisztralasa, kolcsonozheto késziilékek és a

kolecsonzés nyilvantartasa, kérdéivek kitoltése.
e Adminisztrator: feladata a kérdések létrehozdsa és szerkesztése.

e Super User: feladata a jatékok, valamint tovabbi Jatékvezetok, Adminisztra-

torok, illetve Super User-ek felvétele és torlése.

A Jatékosokon kiviil, egyik felhasznal6i csoport sem vehet részt a jatékban.

2.3. Jatékok

Jatékokat létrehozni, szerkeszteni, torolni a Jatékok mentiben lehet. Egyszerre
tobb jaték is jatszhato, de egy jatékos csak egy jatékban vehet részt. Masik jatékba

valo regisztralaskor a rendszer, a korabbi jatékat befejezettnek nyilvanitja.

2.3.1. Jaték kezdése és befejezése

Jatékot elkezdeni vagy az elkezd linkkel lehet, vagy meg lehet adni a szerkesztés
meniipontban a kezdés ddtumat, EEEE-HH-NN vagy EEEE-HH-NN OO:PP forma-
ban.

Ha a jaték nincs folyamatban, a jatékosok nem tudjak lekérdezni a kérdést (igy
arra valaszolni sem tudnak).

Folyamatban 1év6 jaték kérdéseit, illetve a kérdésekhez tartozé lehetséges vala-
szokat, nem lehet modositani.

Jatékot befejezni a befejez linkkel lehet. Ilyenkor megsziinik minden kapcsolat a

jatékosok és a jaték kozott.



2.3.2. Jaték ujrakezdése

Jatékot ujrakezdeni az ujrakezd linkkel lehet. Figyelni kell rd, hogy a jatékosokat
ebben az esetben tjra a jatékhoz kell rendelni, mivel a jaték befejeztével megsziint a
kapcsolat jaték és jatékos kozott. Amennyiben a publikus regisztracié engedélyezve
van az adott jatékndl, ez a hozzarendelés automatikusan megtorténik, amikor a
jatékos leolvas egy jatékhoz tartozo QR kédot. A jaték djrakezdésével a versenyzok

nem vesztik el az addig megszerzett pontjaikat.

2.3.3. Egyéb funkcidok

Az Automatikus lezdards mezé kitoltésével lehet szabalyozni, hogy egy jatékos-
nak, miutdn hozza lett rendelve a jatékhoz (vagy sajit maga regisztralt be vagy a
jatékvezetd rendelte hozzd) mennyi ideje a van kérdésekre valaszolni.

Publikus regisztracié engedélyezésével be lehet allitani, hogy a jatékvezeto segit-
sége nélkiil is be tudjon regisztralni egy jatékos. A regisztracidhoz sziikséges linket
egy (a jatékhoz tartozd) QR kdd leolvasasaval kaphat. Regisztralas utdan a jatékos

automatikusan hozza lesz rendelve az aktudlis jatékhoz.

2.4. Kérdések és lehetséges valaszai

2.4.1. Kérdések létrehozasa és szerkesztése

Kérdések adminisztralasara a Kérdések meniipont ad lehetOséget. Tovabba itt
nyilik méd, QR kdéd generdlasara egy-egy kérdéshez. Az URL, amelyen keresztiil
a kérdés elérhetd, a link mezovel szerkesztheto. Kezdetben a rendszer felajanl egy
egyedi véletlen karaktersorozatot, ha ezt meg szeretnénk valtoztatni iigyelni kell ra,
hogy ne egyezzen meg, mas jatékban szereplé kérdések link mezojével. Ha mégis
megegyezik a rendszer figyelmeztetést ir ki.

Amennyiben azt szeretnénk, hogy egy QR kéd leolvasdsaval tobb kérdés is meg-
jelenjen, minden megjeleniteni kivant kérdés link mezojét azonosra kell allitanunk.

Minden kérdéshez és lehetséges valaszhoz feltolthetiink jpg, png vagy gif forma-
tumu, 1,5Mb-nal nem nagyobb képeket. Feltoltéskor két dologra kell tigyelniink: ha
mar 1étezik egy megegyez6 nevi és kiterjesztésti fajl, akkor a régebbi feliil lesz irva,
illetve, hogy a rendszer feltoltéskor nem méretezi at a képeket. Amennyiben azt
szeretnénk, hogy mobil eszkozon is konnyen atlathato legyen egy képpel rendelkezé

kérdés, érdemes 350 pixelnél nem nagyobb fajlokat feltoltentink.
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2.4.2. Kérdések és lehetséges valaszainak kapcsolata

A kérdések négy tipusba sorolhatoak és a jatékos valasz adasa esetén is négyfé-
leképpen kertilnek kiértékelésre.

Az adott valaszok kiértékelése minden esetben automatikusan torténik, ezért
sziikséges mindig valamely csoportba besorolni a kérdést, illetve legalabb egy lehet-

séges valaszt hozzarendelni.

Egy helyes valasz esetén a kérdésre, csak egy valaszt tudunk megjelolni. A kapott
pontunk annyi lesz, amennyit a megjelolt lehetséges valasz, pont mezdjében
beallitottunk (lehet negativ érték is).

Tobb helyes valasz esetén a kapott pontunk a megjelolt lehetséges valaszok, pont
mezéjének osszege lesz. Erdemes a rossz valaszoknak negativ értéket adni, igy

az Osszes valasz megjelolésével nem lehet maximalis pontot szerezni.

Datum valasz esetén a jatékos kapott pontja az elsé megegyezo lehetséges valasz,
pont mezdjével egyenlé (ha van ilyen, kiillonben nulla pontot kap). Détum
megaddsénak médja: EEEE vagy EEEE-HH-NN. A vért formdtumra a rend-

szer, mind a jatékost, mind a kérdés rogzitojét figyelmezteti.

Szoveges valasz esetén a jatékos kapott pontja az elsé megegyezo lehetséges va-
lasz, pont mezdjével egyenlo. A valaszban a kis-, nagybeti kiilonbségek, vala-
mint a valasz elétt vagy utdn 1évé fehér szokozok (helykoz, Gj sor vagy tabu-

lator) nem szamitanak.

2.5. Kérdoivek

Minden jatékhoz létrehozhaté egy kérdéiv, tetszolegesen sok kérdéssel. A kérdoiv
kérdések és hozzajuk tartozé lehetséges valaszok létrehozasanak modja megegyezik,
a kérdések és lehetséges valaszok létrehozasaval, azzal a kiilonbséggel, hogy itt nincs
értelme a szdveges valasz tipusi kérdéshez, lehetséges valaszt felvenniink.

Kérdéivet kitolteni jatékos nem tud. Erre a Jatékvezetonek, Adminisztratornak
vagy Super User-nek van lehetésége a Rangsor meniipontban.

Erdemes minden jatékhoz kérdSivet 1étrehozni, mert fontos statisztikai eredmé-

nyeket kaphatunk, melyekkel javithatunk a késobbi jatékok szinvonalan.
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2.6. Kolcsonozheto készulékek

Késziilékeket, melyeket a jatékosok rendelkezésére kivanunk bocsatani a Kdlcso-
nozhetd készilékek meniipontban tudjuk szamon tartani. Mobil telefon regisztra-
lasanal sziikséges a készilék IMEI szamanak megadasa mellyel, a késobbiek soran
egyértelmiien azonositani lehet. Ezt a 14 vagy 15 szamjegybdl allo szamot, a *#06#
beirdsaval kérdezhetjiik le. Kikolesonzés esetén a jatékosnak egyéb (a regisztracio-
hoz nem sziikséges) személyes adatokat kell megadni, gy mint: alland6 lakcim és

személyi szam.

2.7. Felhasznaldk

Jatékosokat létrehozni és szerkeszteni a Jdtékosok meniiben tudunk, mig Jaték-
vezetdket, Adminisztratorokat, illetve Super User-eket a Felhasznalok mentipontban.

Beregisztralt jatékos torlésére nincs mod.

2.8. Rangsor

A Rangsor mentipont ad lehetoséget a jaték allasanak nyomon kdvetésére. A
rangsor az elért pontok alapjan csokkend sorrendbe rendezett, de elorébb keriilnek
azok a jatékosok akik negativ ponttal rendelkeznek, mint azok akik még egy kérdésre
sem vélaszoltak (jol vagy rosszul). Két megegyezé pontszamu jatékos helyezése is
megegyezik. Egyéb 6sszehasonlitast (pl.: gyorsasdg) a rendszer nem tesz.

Tovabba, itt tudjuk az ajandék atvételét regisztralni vagy, ha a jatékhoz tarto-
zik kérdoiv, akkor azt kitolteni valamelyik jatékos nevében. A kitoltott kérdoivek

megjelenitésére a Kérdoivek meniipontban van lehetéségiink.
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3. fejezet

Fejlesztoi dokumentacié

3.1. Program szerkezete

A rendszer az MVC (Model (modell), View (nézet), Controller (vezérld)) progra-
mozasi modell alkalmazasaval késziilt. A szerkezeti minta hasznalatanak nagy el6-
nye, hogy a felhasznalok elé nagy mennyiségli adatot tar6 alkalmazasokndl, konnyen
szét lehet valasztani az adatokhoz és a felhasznaléi felillethez tartozd részeket. Az
elobb emlitett két rész Osszekotéséért pedig, egy kozbiilsd Osszetevo, a vezérlo réteg
felel. A rétegek szétvalasztasaval az MVC modell csokkenti a szerkezeti bonyolult-

sdgot és noveli a rugalmassagot. [4]

lekérés vagy latvany
\_ mobdositas '
megjelenitendd

eredrﬁe’ny - adatok

Webszerver Vezérld

Bongészé

3.1. 4bra. MVC modell miikodése

Ebben a szemléletben a program harom f6 részre oszlik:

e Modell réteg, mely az adatbazisban tarolt adatokhoz fér hozza és felel annak

/////
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o Nézet réteg hatarozza meg az adatok megjelenitését és feliiletet biztosit a

felhaszndlonak azok moédositasara.

o Vezérlo réteg reagal a felhasznald tevékenységére, kommunikal a modell réteg-

gel, majd eldéallitja a nézet réteg szaméra a kivant adatokat.

3.1.1. Inicializalas

Minden oldal lekérés teljesitésekor a libs/init.php fut le, melynek harom 6 fel-

adata van:

e Példanyositja a Registry osztalyt, melynek egyetlen feladata, hogy tarolja azo-
kat az adatokat és példanyositott osztalyokat, melyekre mas osztalyoknak is

sziiksége lehet.

e A kapott URL-b6l meghatarozza, a Router osztaly segitségével, hogy melyik

vezérlo osztalyt kell példanyositani és melyik metédusat kell majd meghivni.

o Az Authentication osztaly segitségével, azonositsa a felhasznaldt és eldontse,

hogy van-e joga meghivni a kivant metodust.

3.1.2. Az URL szerkezete

Minden oldal lekéréskor az index.php fajlt adja vissza a webszerver. Ez az egyet-

len belépési pont. Az URL-ek a kovetkezOképpen néznek Kki:
http://qrportal.elte.hu/index.php?url=adatlapom/belepes

A htaccess fajlok segitségével viszont, a felhasznald csak a kovetkezot latja:
http://qrportal.elte.hu/adatlapom/belepes

Ahol az els6 paraméter (most az adatlapom) az elérni kivant vezérlé osztélyt hatéroz-
za meg, mig a masodik paraméter (most a belépés) a vezérls osztély egy metédusat.
Ezeket a metodusokat akcidknak hivijuk.

Azt hogy egy URL esetében pontosan melyik vezérls, melyik akcijat kell meg-
hivni, a Router osztaly mondja meg.

Példanyositaskor atadva az URL-t, lehetoségiink van a getController metodus
segitségével lekérdezni, hogy melyik vezérlot kell meghivnunk. Amennyiben nincs
meghatarozott vezérld, a getBasicController segitségével lekérdezhetjiik, melyik az

alapértelmezett vezérlo.
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Router

#$_registry: Registry

#$_url: string

#$_controllerName: string|null null
#$_basicControllerName: string = LapokController
#$_actionName: string|null = null
#$_basicActionName: string = index

#$_params: array = array()

+_construct(inout $registry,in $url)
+getController(): string|null
+getBasicController(): string
+getAction(): string|null
+getBasicAction(): string
+setAction(in $actionName:string)
+getParams(): array

+getActualUrl(): string

3.2. dbra. Router osztaly

A meghivandé metodus meghatarozasara a getAction és a getBasicAction tag-
fiiggvények hasznalhatoak.
Lehetséges, hogy tovabbi paramétereket tartalmaz az URL. Ezeket az extra ada-

tokat a getParams figgvény segitségével érhetjiik el.

3.1.3. Autentikacio

Az autentikaci6 feladata a felhasznald azonositasa és jogainak meghatarozasa.

Csoportok jogainak beallitasa

A felhasznal6i csoportok jogait az aco és az acl adatbazis tablak segitségével
hatarozhatjuk meg. Az elébbi tabla tartalmazza az elérni kivant objektumokat
(Access Control Objects) egy kétszintes fa graffal reprezentalva, melyben a gyokér
jeleni az Osszes objektumot, az elsé szinten a vezérlok, mig a masodik szinten az
akciok (vezérlok egy-egy tagfiggvénye) talalhatéak. Mig az utébbi (Access Control

List) tartalmazza a szabalyokat, melyek a kovetkez6képpen néznek ki:

e csoport_id mez6 tarolja, hogy melyik csoportra vonatkozik az adott szabaly

(NULL érték esetén az 6sszes csoportra vonatkozik).

e aco_id mez6 hatarozza meg, hogy melyik elérni kivant objektumra érvényes az
adott szabaly. Ertéke lehet NULL, ez esetben az dsszes objektumra érvényes,

lehet egy konkrét vezérld vagy egy vezérlo egy akcidjanak azonositéja.

e muvelet mezé értéke vagy M (megtilt) vagy E (engedélyez).
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change log

Kérdéiv Lehetséges Valaszok
Kérdoéiv Kérdések

kitolt

Készilékek

Jatékosok

Kérdéivek

Adatlapom

Lehetséges Valaszok

Kérdések

- Felhasznaldék

m
(kérdés kiirasa)

3.3. dbra. Csoportok jogai. Részletesebb leirds taldlhaté a mellékletek kozott.

belépés stivel
(minden kérésnél lefut
kilén nem meghivhatd)

A jelenleg hasznalt beallitdsokat a 3.3-as abra szemlélteti. A vastaggal szedett
nevek jelentik a vezérléket, a normél betiitipussal irottak pedig az akcidkat. A ki

nem irt akciékra ugyanazok a jogok vonatkoznak, mint a hozza tartozé vezérldjéhez.
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Autentikacié megvalésitasa

Az autentikacié megvaldsitasa az Authentication osztaly segitségével torténik.

Authentication

#$_registry: Registry
#$_model: Model
#$_csoportId: integer = null

+_contruct(inout $registry:Registry)
+check($controller:string=null, $action:string=null): boolean

3.4. abra. Authentication osztaly.

Az osztalyban talalhaté check metddus segitségével lekérdezhetjiik, hogy van-e
joga a kérést indité felhasznélénak elérni az adott objektumot.
Az acl tdblaban meghatdrozott szabalyokat a 3.5-0s abran szemléltetett sorrend-

ben vizsgalja meg.

Kérést inditdé objektum Elérni kivant objektum
Gyokér @ @ Gyokér
4 s s
Csopoy’fok \\/ \ Vezérlék
\\\
AN kérddivek kérdések
N
Felhasznaldk Akciok
1

Kiss Agota

3.5. abra. Példa az autentikacié miukodésére.

Amennyiben egyetlen szabalyt sem taldlt, megengedi a felhasznalénak az objek-
tum elérését. Ha az adatbazissal val6 kommunikacié soran hiba 1ép fel, megtiltja a

hozzaférést.
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Jelszavak tarolasa

A jelszavak biztonsagos tarolasa érdekében a rendszer a kovetkezOképpen rogziti
azokat: a config/config.php fajlban meghatarozott 40 karakteres, véletlen karakter-
sorozat lesz minden jelszé prefixe. Konkatenalas utan a jelszavakat SHA1 algoritmus
segitségével kédolva tarolja el a program. Igy még akkor is kells védelmet biztosit a
jelszavak megszerzése ellen, ha a tAmado birtokdban van az adatbazis tartalmanak.

Jelszavak tarolasandl az SHA1 hasité algoritmus segitségével, nem olvashaté ki
kozvetleniil a jelszavak tartalma az adatbazisbol, mig a prefix hasznédlata védelmet
nyujt a szivarvany tablak sikeres hasznalata ellen.

Egy szivarvany tablaban altalaban a gyakran hasznalt szavak, tobb sz6 Osszeté-
tele, illetve szamjegy prefixel vagy szuffixel eldallitott szavak valamilyen hasité flige-
vénnyel kodolt értékei talalhatéak. Az olesd tarhelyeknek koszonhetéen tobb millio
vagy akar tobb billi6 sort is tartalmazhat. Egy ilyen tabla segitségével, amennyiben
nem hasznalunk a jelszavak tarolasdhoz prefixet, nagysagrendekkel gyorsabb egy

jelszo visszafejtése. [1]

3.2. Modell réteg

3.2.1. Adatbazis felépitése

Az adatbazis szerkezetét a 3.6-os kép szemlélteti.

Jelolések

Az egy-tobb kapcsolatot, melyben a baloldali tabla egy mez6jéhez a jobboldali
tablabol nulla vagy tobb mezo is tartozhat a kévetkezo nyil jeloli: %

A mezok nevei elott szereplo teli korok jelolik, hogy a mez6 értékének megadéasa
kotelezo.

Alahtzott névvel szerepelnek az elsédleges kulcsok, melyeknek értéke minden
esetben automatikusan novekszik.

Sziirke tablazatokban azok a segéd tablédk szerepelnek, melyek a tobb-tobb kap-
csolat leirasara szolgalnak.

Mivel a MySql adatbéazis kezeloben logikai tipus megadésara nincs lehetdség,
ezekben az esetekben a mezé tipusa TINYINT(1), melyben az 1-es érték jelentése

igaz, a 0-as értéké pedig hamis.
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) csoportok 1 acl aco
+id It T o prid INT Hid INT
:T:zrehozva g:?é?’;lﬁéso) ~Jocsoport_id INT 0..n oszulo_id INT
omodositva  DATETIME %aco_id INT °*nev VARCHAR(80)
*muvelet ENUM
felhasznalok valaszok_lehetseges_valaszok
g::;vid INT B 0.. ¢id INT
csoport_id INT evalasz_id INT
enev VARCHAR (80) valaszok L elehetseges valasz id INT 5
1|nem ENUM 0..p4d INT
cim_id INT efelhasznalo_id INT n
oszemelyi_szam CHAR(13) *kerdes_id wr 2
ciskola_id INT °szoveges_valasz TEXT lehetseges_valaszok
cemail VARCHAR (255) °pontszam INT vid INT L
o q*ielsz0 VARCHAR (40) okerdes_id CHAR(10) P2
— 1°kolcsonzott_keszulek_id INT evalasz_szovege TEXT
*keszulek_tipus VARCHAR (255) opontszam INT
ciskola_varos VARCHAR(255)
ciskola_nev VARCHAR(255)
*statusz BOOLEAN n elerheto_nyelvek
*nyelv INT g_‘fIOid INT ] kerdesek
*letrehozva DATETIME eazonosito VARCHAR(20) L1
omodositva DATETIME *id INT
olink CHAR(10)
0 *kerdes_szovege TEXT
felhasznalok_jatekok ——*nyelv INT
vid INT *tipus VARCHAR(80)
sfelhasznalo_id  INT Len *jatek_id INT
jatek id INT @Q..m °hely VARCHAR (255)
©jatek_kezdete DATETIME nyelvek_jatekok
©jatek_vege DATETIME vid INT
*ajandekot_atvett BOOLEAN eelerheto_nyelv id INT (3P
ejatek_id INT 4"
- kolcsonozheto_keszulekek
Tofedd  INT jatekok
*keszulek_tipus VARCHAR(255) 1 vid INT
Nt i) «jatek_neve VARCHAR (255)
cauto_lezeras INT
°jatek_kezdes DATETIME
cimek ©jatek_befejezes DATETIME
0..1 i INT *publikus_regisztracio BOOLEAN
*oraszag VARCHAR(255)
*iranyitoszam VARCHAR(20)
*varos VARCHAR(255) auto_belepes
scim VARCHAR (255) vid CHAR(30)
1 *letrehozva DATETIME
—<J*felhasznalo_id INT

3.6. 4bra. Adatbéazis szerkezete. Részletesebb leiras taldlhatd a mellékletek kozott.

3.2.2. Kommunikacié az adatbazissal

Az adatbézissal valo kommunikécié a libs/model.class.php fajlban taldlhatd, Mo-

del osztalyon keresztiil torténik.

Az osztaly példanyositasakor lefutd connect tagfiiggvény, létrehozza a kapcsola-

tot a MySql adatbazissal, amennyiben ez még nem tortént meg. Valamint bedllitja

a helyes karakterkodolast.

A select tagfiggvénnyel tudunk adatokat lekérdezni. Els¢ paraméterében az SQL

kérést kell megadni, melyben a szdm paramétert %d-vel, a szoveges paramétert %s-

sel kell jelolni és a masodik paraméterben tombként atadni a megfeleld sorrendben.

Harmadik, nem kotelezo paraméterrel lehetséges kapcsolatot definidlni, a lekérdezni

kivant tablaval.
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Model

#$_validate: array = null

#$_registry: Registry

+__construct(inout $registry:Registry)

# escapeParams(in $params:string|array=null): string|array|null
#_check(in $params:array|null=null): boolean]|array

+connect(): boolean

+select(in $query:string,in $params:array|null=null,in $relation:array=array()): array|boolean
+save(in $params:array): array|boolean

+exec(in $query:string,in $params:array|null=null): boolean
+rowCount(in $query:string,in $params:array|null=null): integer|boolean
+lastInsertedId(): integer|boolean

+getError(): string

3.7. dbra. Model osztaly

A save metédust az adatok mentésére hasznaljuk. A paraméterben, asszocia-
tiv tombként adtadott adatok 1j sorként keriilnek beszirasra, ha nincs megadva id
oszlop, kiilonben meglévo sor modositasanak értelmezi a program. Az adatok he-
lyességéért az automatikusan meghivott check tagfiggvény felel. A bevitt adatokra
vonatkozé elvardsainkat a $ wvalidate attributum tartalmazza, melynek értékét a
gyerek osztalyok definialjak. Helyes értékkel tér vissza amennyiben minden adat
megfelel6 volt, asszociativ tombbel, ha hibat taldlt. A hiba leirasa a visszaadott
tombben, a tabla és a mez6 nevével indexelt pozicidoban taldlhato.

Az exec tagfiiggvénnyel tetszoleges MySql parancs futtathaté le, visszatérési ér-
téke pedig, a parancs sikeres lefuttatasara utal.

A rowCount tagfiiggvény egy SQL lekérdezés sorainak szamat adja vissza vagy
hamis értéket, amennyiben nem sikertlt sikeresen lefuttatni a parancsot.

A lastInsertedld az utolsd beszurt, automatikusan névekvo id oszlop értékét adja
vissza.

A getError metédussal pedig, az utols6 MySql hibat kérdezhetjiik le.

Védelem az SQL beszirasos tamadas ellen

Egy SQL beszurasos tamadas soran a felhasznald, megfelelden osszeallitott ada-
tokkal rdveszi az adatbazist, hogy olyan kéréseket futtasson le, amik meghaladjak a
jogosultsagait.

A kovetkezd lekérésnél kétféle tamadas ellen kell védelmet nytjtani:
"SELECT * FROM felhasznalok WHERE nev = ’" . $userName . "’"

Az egyik tdmadasi mddszer, ha a felhaszndlo dltal megadott $userName valtozo,

egy masik SQL parancsot tartalmaz:
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a’; DROP TABLE csoportok; --

Ez ellen a PHP beépitett mysql query fiiggvénye nyujt védelmet azzal, hogy egy
kérésben csak egy SQL parancsot enged lefuttatni.

A maésik tdAmadasi modszer, ha a $userName véltozd, egy SQL feltételt tartalmaz:
a’ OR1=1--

A tamadas kivédésére, mind a lekérdezés, mind a modositds soran, az Osszes val-
tozéra a rendszer meghivja a PHP beépitett mysql real escape_string fiiggvényét,
mely kimenti a specialis SQL karaktereket, gy mint: \x00, \n, \r, \, 7, " és
\x1a.

A tamadas sikeres kivédése érdekében fontos, hogy az SQL kérést és a benne 1évo
valtozokat, kiillon paraméterben adjuk at a Model osztaly metdédusainak, kiillonben

a mysql_real__escape__string fiiggvényt a rendszer nem hivja meg. [6]

3.3. Nézet réteg

Nézetek el6allitasa a libs/template.class.php fajlban talalhaté Template osztaly

segitségével torténik.

Template

#$_variables: array = array()

#$ _controllerName: string

#$_actionName: string

+$_html: htmlHelper

#$ maxInlineCssSize: integer = 400

#$ css: string

#$_maxInlineJsSize: integer = 900

#$_js: string

+_construct(in $controllerName:string,in $actionName:string)
+doNotRenderHeader ()

+doNotRenderFooter()

-_setDefaultCss()

# renderCss(): string

+removeDefaultCss ()

+addExtraCss(in $css:array,in $u:string=default)
- _setDefaultJs()

# renderJs(): string

+removeDefaultds()

+addExtrals(in $js:string,in $u:string=default)
+escapeHtml(in $param:mixed): mixed
+setVariables(in $name:string,in $value:mixed,in $escape:boolean=True)
+render ()

3.8. dbra. Template osztaly

21



Példanyositaskor meg kell adnunk annak a vezérlének és akcionak a nevét, mely
szamara szeretnénk nézetet generalni.

A konstruktor lefutdsa utén $ html attribitumban a htmlHelper osztaly egy
példanyat fogja tartalmazni, igy az ott talalhato fiiggvényeket konnyel elérhetjiik.

A doNotRenderHeader és a doNotRenderFooter metoédusok meghivasaval allit-
hatjuk be, hogy ne jelenjen meg a views/header.php, illetve a views/footer.php tajl-
ban leirt fejléc, illetve labléc.

A setDefaultCss és a __setDefaultJs tagfiiggvénnyel szabalyozhatd, hogy alapbdl
milyen stiluslapok és JavaScript fajlok jelenjenek meg az egyes felhasznal6i csopor-
toknak. Az alapértelmezett fajlokat torolni a removeDefaultCss és a removeDefa-
ultJs metdodusok segitségével tudjuk. Hozzdadni az addEztraCss és az addFxtraJs
fiiggvények segitségével lehetséges. Az oldal szamara elérheté CSS és JavaScript
fajlokat a webroot/css, valamint a webroot/js mappak tartalmazzédk. A jelenleg
megtalalhato stiluslapok kozil a print.css irja le a nyomtatashoz hasznalt kinézetet.
A mobile.css fajlban talalhato a 640 pixelnél keskenyebb képernyével rendelkezo ké-
sziilékek szamara kialakitott oldalstilus, mig a master.css fajlban talalhato az atlag
bongészé szamara definidlt kinézet.

A __renderCss és a __renderJs metodusok allitjak el6 azt a szoveget, aminek a
HTML oldalba valé beszurasaval beagyazhat6 a kivant tartalom. Az oldal betoltés
gyorsitasa érdekében, a $ mazinlineCss és a § maxInlineJs attribitumok altal
meghatarozott méretnél kisebb fajlok teljes tartalma be lesz illesztve.

Az escapeHtml fliggvény segitségével egy tetszéleges mélységii tomb értékeibol
kimenthetjiik a specialis HTML vagy JavaScript karaktereket (4gy mint: &, ", 7,
<, >).

A setVariables tagfiiggvény, a nézet szamara fontos valtozok atadasara szolgal.
Az els6 paraméterrel adhatjuk meg a valtozé nevét, a masodikkal az értékét, mig
a harmadik paraméterrel szabalyozhatjuk, hogy a valtozd értékébdl ki legyenek-e
mentve a specialis HTML és JavaScript karakterek.

Az XSS tamadasok kivédése érdekében fontos, hogy minden olyan valtozo érté-
kébol ki legyenek mentve ezek a specialis karakterek, amikben a felhasznalo altal
megadott adat talalhato. Az XSS tamadasrél bovebben a 3.3.5 fejezetben olvashat.

A render fuggvény meghivasaval, pedig megjelenik a képernyén a megfelel6 ve-
zérlo, megfelel akcidjahoz tartozd nézet, melyet a views mappan belil a vezérld
nevével megegyez6 almappaban fog keresni, az akcié nevével megegyezo néven.

A nézet réteg tovabbi harom részre oszlik: strukturara, prezentdciéra és viselke-

désre.
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3.3.1. Struktara

A struktira réteg HTML leiré nyelven irodott. Feladata a megjeleniteni kivant
tartalom szerkezetének leirdasa. A fajlok a wviews mappaban talalhatdak, tovabbi
almappakba csoportositva aszerint, hogy melyik vezérlohoz tartoznak.

A wviews/header.php, views/menu.php és a views/footer.php féjlok tartalmazzak
azokat a sablonokat, melyeket szinte minden oldal hasznal az oldal fejlécének és

lablécének eloallitasahoz és a menii megjelenitéséhez.

3.3.2. Prezentacio

A prezentaci6 réteg, CSS nyelven {rodott és a webroot/css mappaban taldlha-
t6. Feladata a megjeleniteni kivant oldal stilusdnak definidlasa. Az oldal betoltés
gyorsitasa végett, ezekbdl a fajlokbdl hidnyoznak a fehér szokozok. Az eredeti fajlok

megtalalhatoak a mellékletben.

3.3.3. Viselkedés

A viselkedés réteg JavaScript nyelven irédott és a webroot/js mappaban talal-
hatoak. Feladata meghatarozni az egyes felhasznaléi viselkedésre adott reakcidkat.
Példéul a hely szlikében leroviditett tartalmak megjelenitése, amint az egérmutato a
szoveg felé keriil. Ezekbdl a fajlokbol, akar csak a prezentacio réteghez tartozoakbol,
hianyoznak a fehér szokozok és a megjegyzések. Az eredeti fajlok megtalalhatoak a

mellékletben.

3.3.4. HTML segédosztaly

A htmlHelper osztaly tartalmazza azokat a fiiggvényeket, melyek egyszeriibbé
teszik a HTML fajlok irasat.

htmlHelper

+textToHtml(in $text:string,in $imgTags:string=escape): string
+removePhpBBTags (in $text:string): string

+showNotification()

+shortText(in $text:string,in $length:integer=10)
+showDate($date:string)

+shorterDate($date): string

3.9. dbra. htmlHelper osztaly
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A textToHtml tagfiiggvény, egy PhpBB kodokat tartalmazé szoveget alakit at
HTML szoveggé. Masodik paraméterrel meghatarozhaté, hogy a kép beszurasara
alkalmas img tagokkal mit kezdjen: escape esetén marad PhpBB koéd, show esetén
le lesznek cserélve HTML tagokka, mig a hide paraméter atadasanal nem jelennek
meg a HTML kimenetben.

removePhpBBTags metodus segitségével el lehet tavolitani egy szoveghol az 6sszes
PhpBB tagot.

showNotification metodus kiir egy korabban bedllitott figyelmeztetést. A kifras-
sal torlodik a szoveg, késobbiek soran nem lehet jra kiiratni.

shortText tagfiggvény lerovidit egy szoveget, a masodik paraméterben megadott
hosszra. A teljes széveg meg fog jelenni, amennyiben az egér mutaté a szoveg f6lé
kertil.

showDate kiir egy datumot a magyar nyelvben hasznalt formatum szerint.

shorterDate levagja egy datum végén 1évo esetleges felesleges értékeket. Példaul
1986-12-21 00:00:00 datumbdl a kovetkezot késziti: 1986-12-21

3.3.5. XSS tamadas elleni védelem

Az XSS rovidités a Cross-site Scripting (oldalak kozti programozas) kifejezésre
utal. Az altalaban web alkalmazasoknal el6fordulé tamadas soran egy rosszindulati
felhasznalé megprébal a honlapra olyan HTML, JavaScript vagy egyéb kliens oldali
kédot beilleszteni, amit més felhasznald is 1lat. Egy megfelel6en 0sszedllitott kod-
dal képes példaul mas felhasznaloéhoz tartozé érzékeny (tipikusan siitikben tarolt)
adatok ellopasara. [3]

A tamadas kivédése érdekében a rendszer az Osszes, nézet szamara atadott valto-
z6bdl kimenti a specidlis HTML és JavaScript karaktereket igy gatolva, az esetleges
felhaszndld altal beagyazott kodok lefutasat. Ha azt szeretnénk, hogy az atadott
valtozobdl ne legyenek kimentve ezek a karakterek, a Template osztalyban talalhato
setVariables tagfiiggvény harmadik paraméterében hamis értéket kell megadunk. A
valtozok ilyen tipusu atadasat, csak abban az esetben hasznaljuk, amennyiben az

adat biztos nem tartalmaz a felhasznalotdl szérmazo informéciot.

3.3.6. Optimalizalas mobil eszkozokre

Mivel a jaték soran a felhaszndlok mobil késziiléken keresztiil kapjak meg az

adatokat, fontos az oldal feliiletének optimalizalasa ezekre az eszkozokre.
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Optimalizalas soran, két fontos feladatra kellett tigyelni: a kisebb kijelz6 méretre,
illetve a gyors oldalbetoltés sziikségességére.

A bongészo tipusanak felderitése és egy specialis mobil késziilékekre kialakitott
oldalra valé atiranyitésa helyett, inkabb az 1j technolégidk (pl.: CSS3) altal nyujtott
lehetéségek alkalmazasat valasztottam. Igy nem kell egy 4j bongészé vagy késziilék

megjelenése miatt, Gjra irni az oldal megfeleld részeit.

Oldal elemek elrendezése

A felhasznal6i élmény javitasa érdekében fontos szempont volt a nagy kontraszt,
az oldal hattér szine és a rajta 16v6 szoveg kozott. Igy konnyen olvashaté marad, ha
er6s napfényben bongészik a honlapot.

Sok felhaszndld kikapcsolja a képek letoltését bongészés soran, igy gyorsitva az
oldal betoltését. Ezért fontos minden egyes kép bedgyazasanal szovegesen leirni, az
alt attributumban, a kép tartalmat.

Kép besziurasanal mindig meg kell adni a szélességét és hosszusagat, igy mikor
a szoveg betoltédott a képek viszont még nem, a bongészo automatikusan kihagyja
a helyet. Mikor a képek is betoltodnek, nem fogja a bongészo jra méretezni a
szoveget,.

Egy atlagos oldal megnyitasa soran a mobil késziilékek bongészoi elészor, egy
Osszesitett indexképet mutatnak, a felhasznald pedig, ennek tetszoleges részébe na-
gyithat bele. Az Opera Mobile webbongészo példaul egy 850 pixel széles oldalt
kicsinyit le annyira, hogy elférjen a telefon kijelz6jén. Ahhoz, hogy a latogatd rog-
ton egy bele nagyitott képet kapjon, a HTML oldal fejlécében a kévetkezo sor kell

elhelyezni:
<meta name="viewport" content="width=device-width" />

A CSS3 1j, Media Queries tulajdonsaganak koszonhetéen, kiilon stilust lehet
definialni a kis és a nagy kijelzokre. Hasznalatanak nagy elonye, hogy nem a szerver
donti el, hogy milyen elrendezést kell alkalmazni az oldalon, hanem a bongészo.
gy a jov6ben megjelend 1j késziilékeken is megfeleléen fog megjelenni a tartalom.
A 3.10-es abra szemlélteti, hogyan valtozik az oldal cimsora és mentipontjai, ha 640

pixelnél keskenyebb kijelzon nézik.
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3.10. 4bra. Oldal elemek valtozasa

Oldalbetoltés gyorsitasa

Mobil bongészok esetében kiilonodsen fontos szempont az oldal mérete, mivel sok
esetben az internet el6fizetés dijat, az aktualis honapban letoltott adatok mérete
hatarozza meg.

Minden egyes kép, CSS vagy JavaScript fajl 4j HTTP kérésként toltodik le.
Ezért fontos, hogy a lehetd legkevesebb fajlt hasznaljuk. A kis képeket célszeri egy
nagy képpé olvasztani és optipng vagy jpegoptim programmal, veszteség mentessen
lecsokkenteni a méretiiket. A CSS és JavaScript fajlokbdl kiszedni a fehér szokozoket
és megjegyzéseket és a kis méretli fajlokat kozvetlen a HTML lapba beszurni.

A bongészé megall az oldal betoltésével, mikor egy JavaScript fajl letoltéséhez

ér, {gy célszerti ezeknek a fajloknak minél kés6bbi besztrasa. [2]

3.4. Vezérlo réteg

3.4.1. Vezérlok miikodése

A honlap szolgaltatdsai csoportositva vannak. Minden egyes csoportot kiilon
vezérlé valosit meg, melyek a libs/controller.class.php fajlban taldlhat6, Controller
Ososztaly leszarmazottai. Ilyen csoport példaul a kérdések, mely a kérdések szer-
kesztését, torlését, modositasat és a hozza tartozdé QR kodok generalasat foglalja
magaban. Az egy csoportba tartozdé funkcidkat, a leszarmazott osztaly egy-egy

metodusa valdsitja meg. Ezeket a metédusokat hivjuk akcidknak. Egy 1j vezérld
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létrehozasakor, legalabb egy indexr akciot definialni kell.

Controller

#$_registry: Registry

+$_template: Template

+$_model: Model

+$_actionName: string

+$_doNotRenderTemplate: boolean = False

+__construct(inout $registry:Registry)

+_ destruct()

+_beforeAction()

+_afterAction()

+_createRandomString(in $length:integer): string

+index()

+doNotRenderTemplate(in $b:boolean=True)
+setVariables($name:string, $value:mixed,in $escape:boolean=True)
+redirect($url)

+setNotification(in $notification:string,in $type:string=o0k, $hide:boolean=True)

3.11. abra. Controller osztély

Az osztaly konstruktora létrehozz a Template osztalybdl és a vezérlohoz tartozd
Model osztaly leszarmazottjabol egy példanyt.

A beforeAction tagfiiggvényben definidltak, a leszarmazott osztalyok akciéinak
meghivasa el6tt futnak le, mig a _ afterAction metédusokban megadottak, azok
utan.

A _ createRandomString metddus segitségével, tetszoleges hossziisagu, az angol
abécé kisbetiiit és szamokat tartalmazo, véletlen karaktersorozatot hozhatunk létre.

A doNotRenderTemplate tagfiggvénnyel allithatjuk be, hogy generalédjon-e, az
adott akcidhoz latvany.

A redirect metodus segitségével atiranyithatjuk a felhasznalot egy mésik oldalra.

3.4.2. Vezérlok és a latvany kapcsolata

A setVariables figgvény segitségével tudunk atadni valtozokat a nézet szama-
ra. Az esetleges XSS tdmadasok kivédése érdekében a fiiggvény, minden valtozobol
kimenti a specidlis HTML és JavaScript karaktereket. Ennek megakadélyozasat a
harmadik paraméterben atadott hamis értékkel érhetjiik el.

A setNotification metdédus segitségével figyelmeztetd vagy informald tizenetet
adhatunk at a nézetnek. Egy tlizenet addig tarolédik, ameddig a nézet ki nem
irja vagy egy tjabb tizenet bedllitdsaval felill nem irjuk azt. Harmadik paraméterrel
allithato be, hogy az iizenet 4 masodperc elteltével magatol eltiinjon-e vagy sem.

Miutan egy vezérlo befejezte feladatat, a destruktornak koészonhetéen, automa-
tikusan elkezdodik a megfelel6 latvany generalasa, a korabban atadott iizenetekkel

és adatokkal.
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3.5. Rendszer kovetelmények

A program helyes miikddéséhez a kovetkezo feltételek teljesiilése sziikséges:

Apache2 webszerver

legalabb PHP 5.2

legalabb MySql 5.0

a webszervert futtaté felhaszndlonak (altalaban www-data) irasi jogosultsag a

kovetkez6 mappékra:

— tmp/logs

— tmp/cache

— webroot/files /kerdesek

— webroot/files/lehetseges valaszok

— webroot /files/qrcodes
o _htaccess fajlok engedélyezése, illetve a rewrite modul megléte a webszerveren.

e tovabba nem sziikséges, de az oldal betoltést gyorsitja, ha a webszerveren

megtalalhato az expires modul, illetve, ha a gzip tomorités be van kapcsolva.

Az automatikus tesztek futtatdsahoz a koévetkezd programokra van sziikség:

Firefox bongészo

Ruby 1.8.6 vagy 1.8.7

Watir

e Rspec

3.6. Felhasznalt modulok

MarkItUp 1.1.10 (2011.02.20)
http://markitup. jaysalvat.com
Szovegszerkeszto a kérdések és lehetséges valaszok konnyebb formazasahoz.

Megtaldlhaté a webroot/js mappéaban.
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e jQuery 1.5.1 (2011.02.23)
http://jquery.com
JavaScript keretrendszer.

Megtalalhaté a webroot/js mappaban.

e PhpQrCode 1.1.4 (2010.10.07)
http://phpgrcode.sourceforge.net
QR kdédok generdlasahoz.

Megtaldlhaté a libs/phpqrcode mappéban.
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4. fejezet

Tesztelés

A program helyes miikodésének folyamatos ellenOrzését, az automatikus tesztek
segitségével valdsithatjuk meg.

A tesztek Ruby programozési nyelven!, a Watir? és az Rspec?® konyvtarak fel-
hasznalasaval késziiltek. A fajlok a testing mappaban taldlhatoak. Futtatasukhoz
az elébb emlitett két programkonyvtarra illetve, Firefox* webbéngészére van sziik-
ség. Egy Super User e-mail cimének és jelszavanak, valamint a holnap URL-jének,
a config.rb fajlba irdsa utan (érdemes létrehozni egy 1j felhaszndlét erre a célra), a
ruby start.rb paranccsal futtathatéak.

Inditast kovetoen megjelenik a bongészo és a program megkezdi a honlap alap-
vetd funkcidinak tesztelését. Az dsszes teszt lefutasa utan, kiirja a talalt hibakat és,
hogy melyik funkcié tesztelésénél talalta azt.

A program egy jatékot fog lejatszani, kezdve a jaték létrehozasaval, kérdések és
hozza tartozo lehetséges valaszok felvételével, egészen a kérdésekre vald valaszola-
sig. A folyamat soran megnézi, hogy helyesen miikodnek-e az oldal szolgaltatasai,
megprobal hibas adatokat bevinni, nem szerkesztheto kérdéseket szerkeszteni, illetve
torolni, valamint kiillonboz6 tamadasokat végrehajtani az oldal ellen. Folyamatosan
figyelve az oldal reakcigjat (példaul nem elég, hogy nem fogadja el a hibas adatokat,
megfelel figyelmeztetéseket is ki kell, hogy irjon). A tesztek kiilon fajlokba vannak
csoportositva aszerint, hogy a teszt, az oldal melyik funkci6éjat ellenérzi. Minden
fajlban (megjegyzés formajaban) megtaldlhaté a tesztelés teljes forgatdkonyve.

A tesztek hasznosak annak megallapitdsara, hogy a rendszer telepitése sikeres

Linstalldldsa Debian alapt rendszereken: sudo apt-get install ruby-full rubygems
2installdlas: sudo gem install watir

3installdlds: sudo gem install rspec

Yletolthetd a http://getfirefox.com cimrél

30


http://getfirefox.com

volt-e, illetve 10j funkcidk implementalasaval nem romlottak-e el az eddig meglévo
részek.

Az automatikus tesztelésen kiviil, alkalom nyilt két éles jaték soran, az esetleges
hibék felderitésére.
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5. fejezet

Osszegzés

5.1. Tovabbfejlesztési lehetoségek

A rendszer tervezése soran, fontos szempont volt, hogy a kévetkezé funkcidkat a

kés6bbiek soran, konnyen meg lehessen valdsitani:

e Manualis kiértékelést igénylo kérdések felvételének lehetdsége. A valaszért

kapott pontot a jaték vezetd hatarozza meg.

o A kérdések és lehetséges valaszainak mas nyelvere torténd leforditasat koveto-

en, a felhasznalo regisztralaskor beallithassa a szaiméra legmegfelel6bb nyelvet.

5.2. Eddigi jatékok
A jatékkal eddig két alkalommal taldlkozhattak az érdekl6dék:

e 2011. januar 26-an az ELTE IK Nyilt nap keretében, valaszolhattak a jatéko-
sok az ELTE 375. évforduldjaval kapcsolatos kérdésekre.

e 2011. aprilis 9-én és 10-én az ELTE IK és a MOME ko6zos szervezésében, a 100
éves hazak cimfi rendezvényen'® a jatékos kedviiek, QR vaddszattal fedezhették

fel harom, szazadik sziiletésnapjat iinneplé haz torténetét.

A szervezdk kérésére, a honlap funkcidi is boviiltek. Egy QR kdédhoz innentol
kezdve, tobb kérdést is hozza lehet rendelni, illetve megjelent a publikus re-
gisztraci6 beallitdsdnak lehetésége az egyes jatékokndl. Uj kinézetet is kapott

az oldal, igazodva a rendezvény hivatalos honlapjanak stilusdhoz.
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5.1. abra. 100 éves hazak rendezvényre készitett kinézet

Mindkét esetben a honlap az ELTE Caesar szerverén, a http://qrportal.elte.

hu cimen volt elérheto.

b6vebb informéciét a http://www.budapest100.hu honlapon olvashat
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6. fejezet

CD tartalma

A mellékelt CD-n a kovetkezo6 fajlok talalhatéak:

config mappaban talalhaté, config.php tartalmazza az oldal miikodéséhez nélkii-

l6zhetetlen beallitasokat. Példaul a MySql kapcsolathoz sziikséges adatokat.
controllers mappa tartalmazza a vezérloket.

doc mappaban talalhatoak az oldalon hasznalt képek nagy felbontasu valtozatai, a
tomoritetlen CSS és JavaScript fajlok, az adatbazis létrehozasahoz sziikséges
SQL parancsok, valamint az adatbazis szerkezetét és a felhasznaldi csoportok

jogait szemléltetd képek.

1libs mappaban, a QR kdédok generaldsahoz felhasznalt fliggvények, valamint a fon-
tosabb osztalyok talalhatoak.

models tartalmazza a modell réteget leiré fajlokat.
testing mappaban az automatikus teszteléshez szitkséges fajlok talalhatoak.

tmp mappéaba irja a rendszer az ideiglenes fajlokat, valamint a miikodés soran fellépo
hibdkat.

views tartalmazza a nézet réteget leird fajlokat.

webroot mappaban talalhatéak a rendszer miikodéséhez sziikséges statikus fajlok.
Példaul képek, CSS vagy JavaScript fajlok.

.htaccess fajl specialis beallitasokat tartalmaz az Apache webszerver szamara.
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