1 Prvé sietové spojenie

V tejto Casti popiSeme spdsob, ako mézu dva projekty napisané v prostrgidielmavzajom
komunikovali. NauCime sa:

§ Vytvorit' siet ové spojenie v prostredi Imagine

§ Posielat’ jednoduché textové spravy
Na uvod sa nauCime spustit’ dve prostredia Imagine na jednom pad&iy@dorit medzi nimi
siet'ové spojenie.

1. Spustime dve prostredia Imagine. Aby mohli bezat dve prostredginenna jednom
pocitaCi suCasne, musime Imagine spustit' s parametromprikazového riadnu:
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2. Upravime velkost' okien tak, aby sme ich mohli dat' vedla seba:
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Mame spustené dve prostredia Imagine — budeme ich nazyvat Lavy Imagavy &Ragine.

3. Pomocou objektu sSpoj eni e mdzZzeme medzi nimi vytvorit siet ové spojenie. Takéto
siet'ové spojenie jmkalne, pretoze je existuje v ramci jedného pocitaca. Umozni nam vsSak
jednoducho experimentovat' a skimat' r6zne situacie.

V Lavom okne vytvorime projekt, ktory bude vystupovat skeer. Do prikazového riadku
Laveho okna piSeme:

§ nove "spojenie [typ server] Tento prikaz vytvori novy sietovy objekt, ktory
dostane mensepojeniel  a jehotyp budeserver .
§ spojeniel'spoj Tento prikaz aktivuje objekbojeniel , a pripoji Lavy

Imagine do siete.
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Objektspojeniel nam umoZznuje navzajom pregofive alebo viac prostredi Imagine, pésla
Gdaje medzi nimi, ztova' stav siete a.

Teraz uz mézeme pripdjPravy Imagine Kavému Imagine. Pravy Imagine bude vystugiova
v Uloheklienta, ktory sa vzdy pripdja k servru. Do Pravého okna Imagine napiSeme:

§ nové "spojenie [typ klient server localhost]
§ spojeniel'spoj
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Prvy prikaz vytvori v Pravom Imagine novy objekt s menrpnajeniel . Jehoyp jeklient
pretoze vystupuje ako klient, ktory sa pripéja k nejakému sebaiej vidime, Ze nastavenie
server ma hodnotuocalhost — je to preto, Ze oba projekty beZia na jednoritpd.
Druhy prikaz aktivovaspojeniel  a pripojil Pravy Imagine do siete.

4. Vtomto okamihu slllavy Imagine aj Pravy Imagine navzajom spojeny. M6zeme to
otestovéd tak, Ze na obrazovku vypiSeme zoznam pripojenych poubdvat®o Lavého aj
Pravého Imagine m6Zeme napisasledovny prikaz:

§ zobraz spojeniel’ktoVSieti Ukaze vSetkych pouzivdtav, ktory su prave pripojeny
pomocou objektspojeniel
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[server klient]

Ak vSetko spravne funguje, na obrazovke by sme mal zobrazit' vyssedek client]

5. Teraz mdZzeme posiela jednoduchu textovu spravu. Skasime poslat text zAdrayého
Imagine do Lavého Imagine (malo by to fungovat aj opacne):

§ spojeniel'posliSpravu [] [Ahoj] Pomocou objektuspojeniel  poSleme zoznam
[Ahoj] . Prazdny zoznanfi znamena, Ze text sa
posiela vietkym, okrem nas.
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Tento text bol poslany vSetkym pripojenym prostrediam ImagineenokPravého Imagine
(z ktorého sme text posielali).

Lavy Imagine uz textovy spravu prijal, ale zatiaiosl ni¢ nespravil. O spracovanie spravy sa
musime postatanapriklad tak, ze spravu vypiSeme do textovej obrazovky:

§ zobraz spojeniel'sprava Do textovej obrazovky zobrazi prijatl textovy spravu.
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[Anojir] [server klient]

w7 spojeniet pofliSpravu [1 [Ahojt] -




Predchadzajuci prikaz zobrazi v textovej obrazdidecho Imagine pozdrgxhoj]

Zaver

Prepojt’ dve prostredia Imagine, ktoré sucasne spustené na jednomcipati je ve'mi
jednoduché.Ak chceme posielat a prijimat textové spravy, potrebujeme poznat iba dva
prikazy posliSpravu and sprava . Lokalne prepojenie dvoch prostredi je pri prvych
experimentoch a ziskavani skusenosti velmi uzitocné. V dalSejudadiime, Ze podobnym
sposobom mdzeme prepojit’ dve prostredia Imagine aj v skutoCnej sieti.



