2 Dialogoveé okno Zmen ma pre objekt Spojenie

V predchadzajucej Casti sme si ukazali, ako spojit’ dve prostredgirie na jednom pocitaci,
poslat’ textovl spravu a zobrazit' prijatt spravu.
Teraz si ukazeme, ako pracovat s dialogovym okZiorai ma pre objekt Spojenie.

1. V lavom aj pravom Imagine zobrazime ok@amat’.
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2.V oboch dvojklikneme na objekpojeniel

& Imefi spojeniel (objekt od Spojenie) ? @E| 4 Imeii spojenie1 (objekt od Spojenie)
Zakiadné | Spojenie | Udslosti| Premenné | Proceday |
Meno: [spajeriel]
Prezjvka: |server Frezjwvka: |klient
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Na zalozkeZakladné vidime nastavenia preojeniel

v zozname nastaveni uviedli letyp

. KedZze sme pri vytvarani spojenia
(pre klienta ajserver ), Imagine automaticky

vygeneroval pre nové spojenie meno a prezyvku (zakladnou hodnotstivge alebo

klient ).
komunik@cii v spojeni.

Dalej vidime stav spojeniaSpojenie je nadviazané
Ak by sme chceli spojenie ukoncit', staci kliknat' na tladiatipoj.

Na tejto zalozke mdzZzeme definovat’ aj udalo#strijmeSpravy

v dalSej Casti.

3. Teraz sa pozrieme na zaloZgpnjenie.

Prezyvka musi byt unikatna avyuZiva sa na identifikaciu poabavairi

. Tomu sa budeme venovat
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# Zmeii spojeniel (objekt od Spojenie)
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Na tejto zalozke vidime, kto vSetko je v spojeni. Tymto Ucastnikom spojenia mdéZzeme posielat

spravy a mézeme vidiet' spravy od nich.

4. PoSlime teraz spravu z lavého Imagine do pravého. Do textovéh&malz: napiSeme
text atlaCidlomPosi ho odosSleme. V pravom Imagine v spodnej Casti méZzeme vidiet’, ¢o
nam poslal lavy Imagine.
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Dalie zalozky su podobné ako pri inych objektoch.




