3 Udalost priPrijmeSpravy

V predchadzajucej Casti sme vytvorili projekty, ktoré vedeli pasigednoduché spravy.
Teraz budeme pokracovat' vo vylepSovani oboch projektov.

UZ vieme posielat’ a prijimat’ spravy. Ked chceme zistit', pi&a nam prisla, napiSeme
prikaz zo spojeniel'sprava . Tento prikaz zobrazi poslednu prijatu spravu. Ako vsak
modZeme automaticky zistit', Ci priSla dalSia sprava, ktorlUatrgtracovat? RieSenim je
vyuzitie udalosti priPrijmeSpravy

1. Pre objekkpojenie  sa v dialdgovom okngmen ma, na zaloZkezakladné nachadza

udalost priPrijmeSpravy . Na tUto zareaguju naSe projekty tak, Ze prijatd spravu ihned
zobrazila. Do textového pokaiPrijmeSpravy: napiseme:
§ zo sprava
Nemusime pisato spojeniel’sprava , lebo prikazy, ktoré sa vykonavaju v udalosti sa
tykaju objektuspojeniel
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V oboch projektoch zmenime pre spojeniel udalost’ priPrijmeSpravy

2. Ked teraz lfavy Imagine poSle spravu, v pravom Imagine saaspndomaticky vypise
do plochy vypisov (a naopak, ked pravy Imagine poSle spravu, automatickplbsazi
v lavom Imanige).

? spojenied’'posliSpravu [] [Ahoj. Ako sa vold5?] |[[Ahoj. Ako sa volds?]

[Ahoj. Ja som Matko.] ? spojenied’posliSpravu [] [Ahoj. Ja som Hatko.]
[A ty?] ? spojenie1’posliSpravu [] [A ty?]

? spojeniel’posliSpravu [] [Ja som Kubko.] [Ja som Kubko.]

? spojeniet’posliSpravu [] [Ako sa mas7?] [Ako sa mds7]

Ukézka komunikacie — oba projekty sme pouzili ako jednoduchy chat.

3. Program trochu vylepSime — prichadzajluce spravy nebudeme vypikotesttovej plochy,
ale pomocou korytnaCkykl) ich zobrazime na stranke. Siet ovému objedgjeniel
upravime udalospriPrijmeSpravy
§ Kkl'text sprava kl'vz 20 ...objekt spojeniel  nepozna prikazy text avz, preto
musime napisat, kto tieto prikazy ma vykonat (k1)

priPrijmes prasy: |k1 ‘tewt zprava k1'vz 20



4. Dalej, korytnackam v lavom aj pravom Imagine vypneme pghdy @by pri postvani
nekreslili ¢iaru, nastavime im farbu pera, aby sa texty vyplistar@bne a zmenime pismo.
Ak v lavom Imagine poSleme spravu:

§ spojeniel'posliSpravu [] [ Ahoj . Ako sa vol 457]
Tato sa v pravom Imagine uz nevypiSe v ploche vypisov, ale korytnadkkagi na stranke
(ak sme postupovali spravne, to isté by malo platit' aj naopak).

& Imagine E|@|E| £ Imagine r___ |@E|
Sibor  Opravy Ukézal' Nastaveria Strénks Pomocnik Sibor  Upravy Ukdzal' MNastsveria Strénka  Pomocnik
aH® & adndd-o-%- FlaH&® 2 a0nd-o-#- &
Ahoj. Ja som Matko. Ahoj. Ako sa volas?
A ty? Ja som Kubko.

& &

? spojeniet’posliSpravu [] [Ahoj. Ako sa voldz?] |7 spojenie1’posliSpravu [] [Ahoj. Ja som Matko.]
? spojeniet'posliSpravu [] [Ja som Kubko.] ? spojenied’posliSprave [] [A ty?]

Ak chceme, aby sa kazda sprava vypisala inou farbou, upravime ugal®estj neSpr avy
nasledovne:
§ Kk1' nechFP ? kl1'text sprava kl'vz 20

priPrijmes prasy: |k1 ‘echFP 7 k1'test sprava k1'vz 20

£ Imagine E'@| E| £ Imagine
Sibor  Uprawy Ukdzat' Mastavenia Stranka  Pomocni Sibor  Upravy Ukézat’ Wastavenia Strinka  Pomocnik
aH® & amo-o-% #laHsd & GLmdd-e-#f- &
Ahoj. Ja som Matko. Ahoj. Ako sa volas?
A ty? Ja som Kubko.
Dobre.
Kde byvas? V Poprade.
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spojeniet posliSpravu [] [Ahoj. Ako sa volds?] |}|7 spojenie1’posliSpravu [] [Ahoj. Ja som Hatko.]
spojeniel posliSpravu [] [Ja som Kubko.] 7 spojeniel’posliSpravu [] [A ty?]
spojeniel’posliSpravu [] [Ako sa mas?] ? spojeniel’posliSpravu [] [Dobre.]
spojeniel ' posliSpravu [] [V Poprade.] ? spojenie1’posliSpravu [] [Kde bjuasi?]
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