4 Spojenie prostredi Imagine v sieti

Vieme:
§ vytvorit' lokalne spojenie dvoch prostredi Imagine — na jednom podéediHost )
§ posielat aprijimat  jednoduché textové spravy apouzivat  udalost
priPrijmeSpravy
§ pouzivat dialégové oknomen spojeniel pre siet ovy objekspojenie

Této lekcia vysvetluje, ako vytvorime sietové spojenie medzi dvalelao viacerymi
prostrediami Imagine v skutocnej pocitaCovej sieti. Aby sme mattb experiment vykonat',
potrebujeme dva pocitaca s nainStalovanymi prostrediami Imagine.

1. Na prvom pocitaCi spustime prvy Imagine. Tento Imagine iraagjal komunikaciu
(technicky povedané, bude vystupovat' v Ulgdieera). Do prikazového riadku napiSeme:

§ nove "spojenie [typ server]
§ spojeniel'spoj
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2. Teraz spustime Imagine na druhom pocitaci. Tento Imagine sd grgpegmu (technicky
povedané, bude vystupovat v Uldtienta). Do prikazového riadku napiSeme skoro rovnaké
prikazy, s jednym délezitym rozdielom (vyznaceny Cervenou):

§ nove "spojenie [typ klient server XXX]
§ spojeniel'spoj

Doteraz sme namiest®XX pisali slovolocalHost . PretoZe projekt, ktory inicializuje
spojenie (server, prvy projekt) bezi na inom pocitaci, musime narfiéstoapisat':

§ bud meno prvéhopocitaca, na ktorom bezi prvy projekt

§ alebolP adresu pocitaCa, na ktorom bezZi prvy projekt — IP adresa je skupina Cisel,
ktoré jednoznacCne identifikuju (urCuju, oznacuju) pocitaC (IP Cisla sadpnée
pocitacom podobne, ako su l'udom s telefénmi priradené telefonne Cisla).

Aby sme sa vedeli nadviazat spojenie, musime poznath gs@ou z predchadzajlcich
informacii. Kel' pozname meno prveho @taca alebo jeho IP adresu, mézeme ju oztiami
vSetkym @astnikom experimentu (tem v triede ju napiSeme na tébualebo ju mézeme

posld aj emailom, ak su €astnicidaleko).

3. Teraz urobime kratku prestavku a vysvetlimelsy, zistime meno pditaca, alebo jeho IP
adresu. Informacie v tejtéasti s dolezité pre vyvojarovitelov aludi, ktori vytvaraju
sietové projekty v prostredi Imagine.



A. Ako zistime IP adresu vo Windows 95, 98
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V ponuke Start zvolime prikaz Spustit... Do textového policka napiSeme winipcfg a stlacime
tlaCidlo OK. Tato aplikacia zobrazi aktualnu IP adresu pocitaca a dalSie informécie o stave sieti.

B. Ako zistime IP adresu vo Windows 2000 a WindowsP
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1. Pravym tlaCidlom mySi klikneme na ikonu M esta v sieti na pracovnej ploche a vyberieme
prikaz VI ast nosti .
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2. Dvojklikneme na polozku Local Area Connecti on 3. IP adresa najdeme na

zélozke Podpor a.



C. Pouzitie prikazového riadku vo Windows 2000 a Widows XP
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1. Vponuke Start Vvyberieme prikaz Spustenie... Do textového politka napiseme cmd
a stlacime tlaCidlo OK.

© C:\WINDOWS\system32\cmd. exe \El|x C:WINDOWS\system32\cmd. exe \Dlx
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G=Documents and Settingsirenata>. C:\Documents and Settings\renatadipconfig

onf igurdcia protokolu IP systému Windows

Adaptér siete Ethernet Local Area Connection:
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2.V okne napiSeme i pconfi ng a stlacime Ent er . Okrem iného, prikaz zobrazi aktualnu IP adresu.

D. Zistenie mena pd@itaca vo 2000 a Windows XP
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1. V pracovnej ploche klikneme pravym tlacidlom mysSi na ikonu Tent o pocitac a zvolime prikaz
VI ast nosti .
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2. Nazov pocitata najdeme na zalozke Nazov pocitaca. Meno méa zvyCajne niekolko Casti
oddelenych . (bodkou). V lokalnej sieti m6zeme pouzit iba meno pocitaca bez doménovej pripony.



Z predchadzajuceho vidime, Ze:

§ IP Cislo prvého poitaca je 158.195.89.62 — pri pripajani sa na tento spésob
identifikacie takmer vzdy funguje (v pripade problémov sa opytagaesvojho
sie’ového spravcu).

§ meno prvého pitaCa je Sekretariat — pri experimentoch v lokalnej miestnosti
Casto krat pouzivame takéto skratené meno.

§ celé meno prvého @iaca jeSekr et ari at . edi . f nph. uni ba. sk — pouzivame ho
pri experimentoch v rdmci celého Internetu.

4. Vra&'me sa spak nasej praci. Uz pozname meno prvehdifada (servra), takze mdzeme
pokratova’ pri pripajani druhého @itata. Na druhom piitai napiSeme:

§ noveé "spojenie [typ klient server 158.195. 89. 62]
§ spojeni el' spoj

§ noveé "spojenie [typ klient server Sekretariat]
§ spojeni el' spoj

§ nové "spojenie [typ klient server Sekretariat.edi.fnph.uniba. sk]
§ spojeni el' spoj

Poznamka: Dopredu nevieme povidatory z uvedenych variantov je lepSi — zalezi na
nastaveni siete, v ktorej pracujeme.
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Teraz uz mézeme posiéladaje a pouziva

§ prikaz spoj eni el' posSli Spravu [] [ ...text ...]
§ prikaz pi § spoj eni el' sprava
§ wudalog pri PrijnmeSpravy, pomocou ktorej mézeme elegantne sprataniaje.

Zaver

Vidime, Ze prepdjanie dvoch prostredi Imagine v sindpsieti je rovnaké, ako prepajanie
prostredi Imagine v ramci jedného ditaca (lokalne spojenie). Pretoze tvorcateig/ch
aplikacii musi poznameno alebo IP adresu @@Ca, ktory vystupuje v ulohe iniciatora
aktivity (servera), vysvetlili sme niekko spdsobov, ako ju mdZzeme stV pripade
problémov, odporéame poprosio pomoc sitoveho administratora.



