5 Siet'ové spojenie viacerych pocitacov

Vo Stvrtej lekcii sme sa naucili, ako sa daju spojit dve prostiethgine v sieti Internet.
Teraz budeme prepéajat viaceré prostredia. Ugastnici takéhoto spmjeidianoct posielat
spravy ostatnym UcCastnikom — vSetkym, jednému alebo iba niektorgmyylNorenie
a nastavenie spojenia pouzijeme dialogové akmei spojeniel. Dalej, po zatvoreny okna,
budeme pouzivat iba prikazy jazyka Logo, aby sme naplo vyuZzili moZobgktu
spojenie . Dévodom je, Ze neskér budeme ovela viac vytvarat komplexnejSie prqyekty
ktorych budeme pouZivat prikazy jazyka Logo v nasSich procedurach, ktdig siat ové
spojenie.

Nechajme prvého hraca — iniciatora aktiwtipicializovat' spojenie tak, Ze vytvorime prazdny
objektspojenie  (nastavenia vykoname vo vnutri dialdgového oXnaen spojeniel):

§ noveé "spojenie []
Teraz by mal prvy hidotvorit' dialdgové okn@men spojeniel a vykond nasledovné kroky:

§ nastavi Typ spojenia na hodnotiBserver

§ zment svoju Prezyvku  na, napriklad,Marta (mdZeme poneckiaaj pévodnu
prezyvku, ale odpodame zmeniju)

§ a nakoniec klikneme na tialo Spoj .

Tymto spdsobom prvy héainicializoval spojenie aCakad na ostatnych hidv, ktory sa

k nemu budu postupne priptja bud’ z lokalnej siete alebo celého Internetu. UZ vieme, Ze ak
sa chcu ostatni htddo naSej hry pripaofi, musia poznéa ,adresu“ pd@itaa prvého hréa.
Adresa je dana lmimenom pditaca alebo IP adresou (@ ako ,telefonneislo” pocitaca).
Nech je IP adresa, naprikla$2.168.89.5  (totoCislo sme si vymysleli - skuént hodnotu
treba zistf). Preto druhy hi&napisSe do svojho prikazového riadku:

§ nové "spojenie []
Potom moéZze otvoridialogové okn@meri spojeniel a viiom vykond nasledovné kroky:

§ nastaw Typ spojenia  na hodnotwlient

§ zment svoju Prezyvku  na, napriklad,Marta (mdZeme poneckiaaj pévodnu
prezyvku, ale odpoiame zmerti ju)

§ do poltka Server napisd adresu pGitaca prvého hréa, v naSom priklade pouZzijeme
IP adresu92.168.89.5 ,

§ a nakoniec klikneme na tialo Spo;j .

Ostatni hréi, ktori sa chcu pripdji by mali postupoviapodobne a to bez bhdu na to, kde
sa prave ich piitat nachadza. Pripomiee eSte, Ze vSetci ostatni &irda pripajaju k pétacu
prvého hréa. V naSom priklade mal jeho @ta€ IP adresu192.168.89.5 . Napriek tomu,
hociktory (Eastnik spojenia bude m&omunikovd priamo d'ubovolnym inym Gastnikom
(vid. nasledovny obrazok).

Aky je potom rozdiel medzi prvym hiédm, ktory inicioval aktivitu a ostatnymi hidni
takéhoto spojenia? Z pbddu dalSej komunikacie, musime povédaze rozdiel nebude
Ziaden. Jediny doélezity rozdiel je v tom, Ze:

§ ak prvy hr& ukorti spojenie (bd vykonanim prikazuspojeniel'odpoj alebo

pomocou dialdgoveého okriamen spojeniel tak, Ze stlai tlacidlo Odpoj ), ukorti sa
celé spojenie — vSetctastnici budd odpojeni,



§ ak hociktory iny hré ukorti svoje spojenie, zrusi sa iba jehol/jej spojenie. Spojenia
medzi ostatnymi €astnikmi budd ndialej existové. Novy hr& (alebo hré, ktory
prave ukouil svoje spojenie) sa do existujuceho spojenia méze vzdy ftipoji
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Prvy hr& inicioval sig¢'ové spojenie a niekko dalSich hr&ov sa k nemu pripojilo. Od tohto okamihu méze kaaesstnik
komunikovd s inymi (Eastnikmi spojenia.

VSetci (Eastnici spojenia mézu ponethavoje dialdgové okn@Zmen spojeniel otvorené
a pokr&ova v nastavovani spojenia odtignapriklad, mézZzu posidlatextové spravy —
zaloZzkaSpojenie , na zalozkezakladné moZu vidid ostatnych Gastnikov spojenia, mézu
skontrolovd stav spojenia, nastdviidalo$ priPrijmeSpravy atd’.).

Teraz si ukazeme iny spbsob prace sdosie—- pomocou prikazov jazyka Logo
(najskor ich budeme pitado prikazového riadka, neskoér ich budeme tpda viastnych
procedur). Preto by sme teraz mali teraz vSetci pozdtehaddgové okn&Zmen spojeniel
a spol@ne budeme pisaprikazy do prikazového riadku. Pozorne si vSimnime nasledovné
prikazy a konstrukcie:

§ Funguje spojenie, som pripojeny? § piS spojeniel'spojeny?

ano
§ Kto vSetko su Gastnici tohto § piS spojeniel'ktoVSieti
spojenia? [Marta Andrea Peter Zsuza ... ]
§ Zmenime udalds § spojeniel'nechUdalos t "priPrijmeSpravy
priPrijmeSpréavy sigfového [piS sprava]

spojenianetl tak, aby sa vykonal
prikazpis sprava  (toto sa da
nastavi aj v dialdgovom okne
Zmen spojeniel).

§ PoSleme textovl spravu vSetkym  § spojeniel'poSliSpravu [] [Toto je moja
Ucastnikom spojenia, okrem seba. sprava]



§ Posleme textovl spravu vSetkym  § spojeniel'posliSpravu
GCastnikom spojenia, aj sebe. spojeniel’ktoVSieti [Toto je moja
sprava]

§ PoSleme textovu spravu Petrovi.  § spojeniel'posliSpravu [Peter] [Toto je
moja sprava]

S Posleme textovd spravu Petrovi § spojeniel’posliSpravu [Peter Andrea]

a Andrei. [Toto je moja sprava]
§ AkU ,Glohu* ma moj paitat? S piS spojeniel'typ
klient
§ Zruime spojenie. § spojeniel'odpoj
Poznamenajme, Ze pri posielani textu pomocou prilsapieniel'posliSpravu sme

uvadzali rébznych adresatov spravy. Prvy parameter prilsppieniel'posliSpravu
moze by:
§ Jeden dastnik — vtedy uvedieme jelpoezyvku

§ Zoznam @astnikov — vtedy uvedieme zoznam ghzyvok
§ Prazdny zoznam — vtedy sa spravu posielame vSetkgsinikom, okrem seba.

Zaver

Vytvorili sme si¢€ové spojenie viacerych pivaov. Uk&zali sme, Ze neexistuje skoro Ziaden
rozdiel medzi iniciatorom spojenia (server) a ostatnymi klientkazdy €astnik moéze
priamd komunikovd sinym @&astnikom spojeniaDalej sme ukéazali, Ze so S@ym
objektom moézeme pracov@omocou prikazov jazyka Logo. Tieto prikazy budeme potiziva
pri tvorbe komplexnejSich aplikacii v prostredi Imagine.



