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Teleházas kérdőívek elemzése

Előkérdőívek eredménye

A foglalkozások előtt kitöltött kérdőívek közül 107 került értékelésre. A válaszadók közül a legfiatalabb 8, a legidősebb 15 éves volt. 

A válaszadók kormegoszlása alapján látható, hogy főleg a 10-14 éves korosztály képviselteti magát.


Kor (év) 
8
9
10
11
12
13
14
15

Arány
1,03%
4,12%
11,34%
26,80%
22,68%
22,68%
10,31%
1,03%

Családi körülmények:

· A válaszadók 43,6 %-nak van a közeli családjában munkanélküli. A gyerekek 58,62%-nak a családjában a közeli rokonok ingázásra kényszerülnek. 

· A gyerekek a következő arányban élnek együtt családtagjaikkal:


 anya
96,88%

 apa
86,46%

 testvérek
85,42%

 nagypapa
8,33%

 nagymama
9,38%

· A családok nagy többségére (61,1%) 2 gyermek nevelése a jellemző.


Gyerekek száma
1
2
3
4
5
6

Válaszadók  aránya
7,4%
61,1%
21,1%
7,4%
2,1%
1,1%

Iskola, tanulás

A válaszadók túlnyomó többsége általános iskolába jár, csak 4%-uk végez középiskolai tanulmányokat.

Iskola típusa
Arány

 általános iskola
95,9%

 gimnázium
2,1%

 szakközép
0,0%

 szakmunkás
2,1%

 Egyéb:
0,0%

A gyerekek 21,1%-a nyilatkozott úgy, hogy szeret iskolába járni, 17,9 %-uk egyértelműen nem szeret, a nagy többség (61,1%) viszonya pedig változó.

A tanuláshoz való viszony:

Kérdés: Mit szeretsz a tanulásban?

Jellemző válaszok: 

· semmit nem szeretek (24,14 %)

· Érdekes, új ismeretek megszerzése

· megdicsérnek érte

Kérdés: Mi az amit nem szeretsz a tanulásban?

Jellemző válaszok: 

· szabályokat, leckét, felelés, keveset lehet játszani, dolgozat, unatkozás, korán kell kelni

A jövőre vonatkozóan a gyerekek 32 %-a választana kimondottan fizikai munkát, az értelmiségi pályára készülők közel 30%-a informatikai szakterületen szeretne elhelyezkedni.

Kérdés: Ha problémád van, kitől kérsz segítséget legelőször?

 anyukádtól
53,76%

 tanártól
32,26%

 testvéredtől
17,20%

 barátodtól
13,98%

 osztálytársadtól
7,53%

Szabadidő, szórakozás

A gyerekek a következő rangsort állították fel arra vonatkozóan, hogy mivel szeretnek foglalkozni szabadidejükben.

 számítógépezni
91,8%

 zenét hallgatni
77,3%

 rajzolni
72,2%

 rajzfilmet nézni
71,1%

 fényképezni
46,4%

 telefonálni.
45,4%

 híreket olvasni / nézni / hallgatni
42,3%

 múzeumba menni vagy kiállítás megnézni
35,1%

 gondolkodtató feladatokat megoldani
35,1%

 könyvet olvasni
33,0%

 tanulni
32,0%

 levelet írni
30,9%

 mesét írni
15,5%

 képregényt készíteni
15,5%

 Egyéb:
1,0%

Láthatjuk, hogy a számítógép nagyon népszerű a korosztályban. Sajnálatos, hogy a kreativitást igénylő foglalkozások (mese írás, képregény) háttérbe szorulnak, egyedül a rajzolás népszerű, de valószínűleg ez a számítógép népszerűségével is magyarázható. (számítógépes rajzok készítése) Sajnos a könyvolvasás csak a válaszadók harmadának jelent elfoglaltságot, míg a TV nézés 71 %-nál szerepel. 

Informatikai előismertek:

Helyes email cím felismerése:

Helyes válasz:
36,45 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
63,55 %

Helyes web cím felismerése:

Helyes válasz:
24,3 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
75,7 %

Kép felismerése kiterjesztés alapján:

Helyes válasz:
32,7 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
67,3 %

Szövegszerkesztő program felismerése:

Helyes válasz:
85,1 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
14,9 %

Honlapkészítő  program felismerése:

Helyes válasz:
49,5 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
50,5 %

Az Internetről nagyon sokat hallanak a gyerekek, a különböző médiákban gyakran hangoznak el email címek, vagy weboldalak elérhetőségei. Ennek ellenére a gyerekek csaknem 64%-a nem tudta kiválasztani a helyes formátumú email címet, 76%-uk pedig a weboldal felismerésében hibázott. A képek felismerése is csak a válaszadók 33 %-ának sikerült, egyedül a szövegszerkesztő program ismertsége 85 %-os. Meglepetésre a gyerekek majdnem 50%-a ismerte a honlapszerkesztéshez használatos program nevét.

Milyen programozási nyelvet ismersz?

A kérdőívet kitöltők  24%-a tudott ténylegesen legalább 1 programozási nyelvet megnevezni. A leggyakoribbak: pascal, logo, comenius logo. Tipikus hiba, hogy szövegszerkesztő program (Word) is helyet kapott, illetve sokak szerint programozási nyelv az angol, vagy a német. 

A felmérésből látszik, hogy a gyerekek a programozási nyelveket még nem ismerik, illetve nem tudják megkülönböztetni a programozási nyelveket különböző alkalmazói programoktól, illetve az idegen nyelvektől. 

A számítógépes játékokat a válaszadók 99%-a szereti, leggyakrabban a következőket jelölik meg kedvencként: F12000, GTA 2, Carmageddon, Half Life, aliens vs predator

Milyen hasznos dolgokat lehet az Interneten találni?

A válaszok többsége szerint híreket, időjárás, programok letöltése, játékprogramokat, kódokat a játékokhoz lehet leginkább az Interneten találni.

Szerinted mi mindenre jó a számítógép?

A gyerekek szerint elsősorban játékra való, ezen kívül szerepel még az adatok tárolása, a tanulás, szórakozás, levelezés, Internetezésre

Szerinted mire jó az e-mail?

A gyerekek 46 %-a többé-kevésbé tudta, hogy az email levélküldésre való, bár a megfogalmazás sok helyen nagyon pontatlan volt. (pl. emailt küldeni….)

Szerinted mi az a levelezési lista?

A gyerekek 7%-a tudott helyesen válaszolni a kérdésre.

Szerinted mi a távtanulás?

Pontos választ alig adtak a gyerekek, de 21%-uknak jó volt az elképzelése. 

Szerinted mi a távmunka?

A gyerekek 12%-a adott többé kevésbé helyes választ.

Szerinted mi a szerzői jog
A gyerekek 10%-a adott többé kevésbé helyes választ.

Mi az a szkenner (scanner)?

A gyerekek 35%-a adott (pontatlan) de helyes választ. Jellemző hiba a fénymáolóval való összetévesztés.

Mi a különbség a normál és a digitális fényképezőgép között?

26% válaszolt helyesen.

Szembeötlő, hogy a gyerekek a számítógépet elsősorban játékprogramok futtatására szolgáló, szórakoztató gépnek tartja. A játékok fontossága a többi kérdésben is megnyilvánul. Pl. az Internet is sokak szerint a játékok letöltésére, illetve a különböző kódok, patchek megszerzésének eszköze.  Az email is sokak számára ismeretlen volt, illetve nem tudták helyesen megfogalmazni gondolataikat. A távtanulást illetve távmunkát nagyon sokan összetévesztették azzal, hogy valaki messzire jár tanulni/dolgozni és ingázik az iskola/munkahely és a lakóhely között. A szerzői jog csak a gyerekek 10%-nak mondott valamit, de itt is főleg a másolásvédett játék CD-k jutottak az eszükbe.
Jelöld be azokat, amiket már csináltad számítógéppel.

 játszottam
99,0%

 rajzot készítettem
98,1%

 szöveget szerkesztettem
79,6%

 programot installáltam.
41,7%

 Interneten kerestem
35,0%

 Web oldalakat olvastam és nézegettem
32,0%

 programoztam
31,1%

 e-mailen leveleztem
24,3%

 adatbázisban kerestem
22,3%

 újságot szerkesztettem
12,6%

A rangsort egyértelműen a játék vezeti, szinte nincs olyan gyerek, aki ne játszott volna a számítógéppel, de a rajzok készítése is közel olyan népszerű, mint a játék. Ez mindenképpen pozitívum, hiszen a rajzolás sokkal több kreativitást igényel mint a játékprogramok túlnyomó többsége.

Számítógép otthon

A válaszadó gyerekek 64,13%-ának van otthon számítógépe, ami jó aránynak mondható.

Ki használja a számítógépet otthon (többet is választhatsz)?
 én
92%

 testvére(i)m
75%

 édesanyám
41%

 édesapám
39%

 nagyszüleim
2%

 mindenki.
5%

Milyen gyakran használod a számítógépet otthon és mennyi ideig?
 naponta
 több órát
23,7%

 majdnem minden nap
 változó.
23,7%

 naponta
 változó.
15,3%

 alkalmanként
 változó.
13,6%

 naponta
 kevesebb mint egy órát
6,8%

 ritkán
 változó.
5,1%

 alkalmanként
 kevesebb mint egy órát
3,4%

 majdnem minden nap
 pár percet
1,7%

 majdnem minden nap
 kevesebb mint egy órát
1,7%

 majdnem minden nap
 több órát
1,7%

 alkalmanként
 pár percet
1,7%

 ritkán
 pár percet
1,7%

 naponta
 pár percet
0,0%

 alkalmanként
 több órát
0,0%

 ritkán
 kevesebb mint egy órát
0,0%

 ritkán
 több órát
0,0%

 soha

0,0%

Milyen gyakran használod a számítógépet otthon?


 naponta
45,8%

 majdnem minden nap
28,8%

 alkalmanként
18,6%

 ritkán
6,8%

 soha.
0,0%

Láthatjuk, hogy azokban a háztartásokban, amelyek rendelkeznek számítógéppel, a szülők kb. 40%-a is használja a számítógépet. 

A gyerekekre leginkább az a jellemző, hogy minden nap több órát foglalkoznak a számítógéppel (23,7%) és ugyanilyen arányban igaz az is, hogy majdnem minden nap  használják a gépet, de változó időtartamban. 


A gyerekek 46%-a bevallása szerint minden nap használja a gépet, és további 29% majdnem minden nap. Ez nagyon intenzív számítógép használatot jelent, de ez főleg játékban merül ki. 

Milyen gyakran használod a számítógépet az iskolában és mennyi ideig?
 alkalmanként
 kevesebb mint egy órát
26
29,2%

 soha

19
21,3%

 ritkán
 kevesebb mint egy órát
12
13,5%

 alkalmanként
 változó.
8
9,0%

 alkalmanként
 több órát
5
5,6%

 ritkán
 pár percet
5
5,6%

 ritkán
 változó.
5
5,6%

 majdnem minden nap
 több órát
4
4,5%

 majdnem minden nap
 kevesebb mint egy órát
2
2,2%

 naponta
 változó.
1
1,1%

 majdnem minden nap
 változó.
1
1,1%

 alkalmanként
 pár percet
1
1,1%

 naponta
 pár percet
0
0,0%

 naponta
 kevesebb mint egy órát
0
0,0%

 naponta
 több órát
0
0,0%

 majdnem minden nap
 pár percet
0
0,0%

 ritkán
 több órát
0
0,0%

Az iskolai géphasználatnál már inkább az a jellemző, hogy a gyerekek ritkán, vagy egyáltalán nem jutnak géphez. Csak 7 %-uk nyilatkozott úgy, hogy rendszeresen (hetente többször) használja a számítógépet az iskolában. Ez visszavezethető az informatika órák visszaszorulására, annak ellenére, hogy a gyerekeket nagyon érdekli a számítógép, és szívesen foglalkoznának az iskolában is informatikával.

A teleházzal kapcsolatban

Milyen gyakran jársz a teleházba?

 hetente 1-2
49,5%

 ritkábban
29,0%

 hetente 3-4
17,2%

 naponta
4,3%

Hívtál-e már valamelyik barátodat is a teleházba?

Igen
75,3 %

Nem
24,7 %

Azóta is jár a barátod is?

Igen
72,7 %

Nem
27,3 %

Testvére(i)d is jár(nak) teleházba?

Igen
31 %

Nem
69 %

Szüleid is járnak teleházba?

Igen
10,7 %

Nem
89,3 %

Láthatjuk, hogy a gyerekek közel 50%-a hetente 1-2 alkalommal látogatja a teleházakat, 21 %-uk ennél gyakrabban, 4 %-uk naponta jár a teleházba. A gyerekek 75,3 %-a a barátját is invitálta már a teleházba, akik közül 72,7 % azóta is jár.  Érdekes, hogy a gyerekek 30%-a számolt be arról, hogy a testvérei is járnak a teleházba. A gyerekek szüleinek viszont csak 10%-a jár teleházba. A szülök teleházba csalogatására jó alkalom lehet a gyerekek munkáinak bemutatása, ezzel is népszerűsítve a teleházat, és annak szolgáltatásait. 

Utókérdőívek eredménye

A foglalkozások után kitöltött kérdőívek közül 99 került értékelésre. A válaszadók közül a legfiatalabb 8, a legidősebb 16 éves volt. 

A válaszadók kormegoszlása alapján látható, hogy főleg a 11-14 éves korosztály képviselteti magát.

Kor (év) 
8
9
10
11
12
13
14
15
16

Arány
1,02%
2,04%
9,18%
21,43%
23,47%
19,39%
19,39%
2,04%
2,04%

Informatikai ismeretek (összehasonlítva az előtesztek eredményeivel)

Helyes email cím felismerése:


Előkérdőív
Utó

Helyes válasz:
36,45 %
87,88 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
63,55 %
12,12 %

Helyes web cím felismerése:

Helyes válasz:
24,3 %
87,88 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
75,7 %
12,12 %

Kép felismerése kiterjesztés alapján:

Helyes válasz:
32,7 %
75,76 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
67,3 %
24,24 %

Szövegszerkesztő program felismerése:

Helyes válasz:
85,1 %
95,96 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
14,9 %
4,04 %

Honlapkészítő  program felismerése:

Helyes válasz:
49,5 %
72,73 %

Helytelen, vagy kitérő válasz:
50,5 %
27,27 %

Látható, hogy minden kérdéskörben óriási fejlődés tapasztalható. Az email cím felismerése már a gyerekek 87,8 %-ának sikerült, szintén nagy volt a fejlődés a webcímek, és a képformátumok, és a honlapkészítő program  felismerésénél. A szövegszerkesző program felismerése a gyerekek 96 %-ának sikerült. 

Milyen programozási nyelvet ismersz?

A gyerekek 59,6 %-a nevezett meg helyesen programozási nyelveket. A leggyakoribbak: Turbo pascal, Comenius Logo, Basic, de megjelent a Java, Delphi, C++ nyelv is. 

Az előteszt 24%-os eredményéhez képest, most a gyerekek csaknem 60%-a nevezett meg jól programozási nyelveket

Milyen hasznos dolgokat lehet az Interneten találni?

Az előtesztekhez képest sokkal több funkcióját írták el az Internetnek: információk, hírdetések, menetrendek, barátok, képek, vásárlás, chat, játékletöltés, programok, zenék, kereső szerverek, weboldalak, időjárás, horoszkóp, utility, munka

Szerinted mi mindenre jó a számítógép?

Az előtesztekhez képest több funkciót jelöltek meg: feladatmegoldás, játék, filmnézés, munka, tanulás, ismeretszerzés, programozás, net, rajzolás, szövegszerkesztés, adatrögzítés, weblapkészítés, internetezés, filmkészítés, 

Szerinted mire jó az e-mail? 

A gyerekek 75,76 %-a pontosan válaszolt a kérdésre.  (Előteszt: 46 %)

Szerinted mire jó az e-room?

A gyerekek 52,53 %-a helyesen adta meg, hogy az e-room közös munkaterület, ahova állományokat lehet feltölteni és letölteni, és kapcsolattartásra is alkalmas.

Szerinted mi az a levelezési lista? 

A gyerekek 30,3%-a tudott helyesen válaszolni a kérdésre. (Előteszt: 7 %)

Szerinted mi a távtanulás?

A gyerekek 52,53% -a válaszolt helyesen. (Előteszt: 21 %)

Szerinted mi a távmunka?

A gyerekek 28,28%-a adott többé kevésbé helyes választ. (Előteszt: 12 %)
Szerinted mi a szerzői jog
A gyerekek 26,26%-a adott többé kevésbé helyes választ. (Előteszt: 10 %)
Mi az a szkenner (scanner)?

A gyerekek 69,7%-a adott  helyes választ. (Előteszt: 35 %)

Mi a különbség a normál és a digitális fényképezőgép között?

56,57% válaszolt helyesen. (Előteszt: 26 %)

Látható, hogy minden kérdésnél többszörösére nőtt a helyesen válaszolók száma, az informatikai tudásuk nagy mértékben fejlődött.

Jelöld be azokat, amiket már csináltad számítógéppel.


Utó
Elő


 játszottam
100 %
99,0 %


 rajzot készítettem
97,9 %
98,1 %


 szöveget szerkesztettem
96,8 %
79,6 %
(

 e-mailen leveleztem
80,0 %
24,3 %
(((

 Web oldalakat olvastam és nézegettem
71,6 %
32,0 %
((

 Interneten kerestem
70,5 %
35,0 %
(((

 programoztam
61,1 %
31,1 %
((

 programot installáltam.
53,7 %
41,7 %
(

 adatbázisban kerestem
26,3 %
22,3 %


 újságot szerkesztettem
14,7 %
12,6 %


Az előteszt adataihoz képest nagy fejlődés tapasztalható az emailezés és az Internetezés témakörben, valamint a programozásban, installálásban is. Ez is mutatja, hogy a gyerekek az informatika több témakörét is megismerték, és az Internet lehetőségeit személyesen is kipróbálták. 

Teleházzal kapcsolatban

Miért szerettél járni a foglalkozásokra?

Jellemző válaszok:

· Azért mert tetszetek a feladatok
· rengeteg mindenkivel megismerkedtem és nagyon élveztem a munkát
· jó hangulat, tetszettek a feladatok, barátaim lettek
· mert most már jobban ismerem a számítógépet
· Mert érdekesnek tartottam. 
· Az hogy kihívás volt
· Mert itt nagyon jól érzem magam és sokat is tanulok
· mert sokat nevettünk közben
A kötetlen tanulás mellett a gyerekek a jó közösséget, hangulatot is előtérbe helyezték.

Miért nem szerettél járni a foglalkozásokra?

Jellemző válaszok:

· szerettem járni
· fáradt voltam néha
· néha nehezek voltak a feladatok
· sokat kellett dolgozni
· kitölteni az önellenőrzést
Sok gyermek kikérte magának a kérdést, mert ő igenis szeretett járni a foglalkozásokra. 

Milyen tapasztalatokat szereztél a Teleházas foglalkozás során?

Jellemző válaszok:

· Nem mindig kell feladni, hanem tovább kell próbálkozni
· jobban megismertem a számítógépet megtanultam a programozás alapjait
· Csoportmunkában részt venni, együtt gondolkozni
· nagyon jó volt a hangulat és tanultunk is
· fontos a csapatmunka, és együtt kell dolgozni amiben csak lehet,
· Az eddig ismert programokat jobban megismertem
· El tudok igazodni az Interneten.
· Sok mindent megtanultam
Szerintem rosszabb, mint az  iskolai órák, mert  … 

Jellemző válaszok:

· nem rosszabb. 
· több feladat volt
· határidőre kell elkészülni nehéz feladatokkal
· néha késő este is itt kellet maradni
A teleházas képzés szerintem jobb, mert … 

Jellemző válaszok:

· mert itt érdekesek a feladatok
· mert nem mindig játszunk, hanem számítógéppel jobban megismerkedünk
· többet tudtam meg a számítógépről
· Többet és érdekesebbet tanulunk
· szabadabb, szórakoztatóbb
· sokkal korszerűbbek a gépek, a felszereltség is sokkal jobb,
· A munka után lehet játszani, olyan dolgokat amelyek érdekelnek
· nem kell dolgozatot írni
· órákon jobban a gép szerkezetét figyeljük meg itt meg a gyakorlatot is tanuljuk.
· nem unalmas.
· többet lehet játszani, alkotni
· Megtanultam scannelni, fényképet beszúrni, fénymásolni, és olyan programokat, melyeket az iskolában nem tanulunk
· játékra alapul
· mert sokkal szórakoztatóbb volt, mint az iskolai órák
· Itt mindenki kedvesebb, mint az iskolában.
· sokkal több tudást szerzünk rövid idő alatt, nem osztályozzák a tudásunkat
Sorold fel milyen újdonságokat tanultál a foglalkozások során?

Jellemző válaszok:

· A digitális fényképezőgépet használtuk, képeket mentettünk, e-mail-eztünk, internetet használtam, gyorsindításba ikonokat kirakni
· Internetet kezelni,  e-mailen levelezni, PowerPoint használatátstb.
· Szövegetírni, Wordöt használni
· programírás, animációszekesztés, szövegszerkesztés, stb.
· animációt készítettem, interneteztem, chat-teltem
· a comlogoban jobb programokat készítek
· hogyan kell keresni az interneten.
· mozgókép készítését
Mi jelentett nehézséget számodra a Teleházas képzésben?

Jellemző válaszok:

· Az időigényes munka
· kevés volt az időm
· a feladatok megfogalmazása
· nem volt nehézségem, de néha a kérdések egy kicsit bonyolultak voltak
· számomra az okozott nehézséget a teleházas képzésen hogy sokszor kellett lemondanom a magán programjaimat
· kicsit fárasztó
· mások többet tudtak mint én
· néha elakadtam és nem jutott eszembe semmi
· az időbeosztás
· kitölteni az önellenőrzést
· semmi
A tanfolyam melyik része tetszett a legjobban?

Jellemző válaszok:

· Mind
· a feladatok
· a fogalmazások
· egyformán tetszett mind
· animáció készítés
· a rajzolás
· Power Pointos bemutatók készítése, Comenius Logo programozás
· Amikor egy történetben a szereplők álnevét kellett kitalálnunk.
· amikor történeteket lehetett kitalálni
A tanfolyam melyik része tetszett a legkevésbé?

Jellemző válaszok:

· az önellenőrzés
· nincs ilyen
· nekem legkevésbé az animációk nem tetszettek mert túl sokáig tartott
· gondolati kapcsolatok
Szeretnél részt venni a továbbiakban is a foglalkozásokon?

· Igen: 80,6 %

· Nem: 5,1 %

· Nem tudom: 14,3 %

Ha igen, akkor melyik rész érdekelne a legjobban?

· Kreatív Kommunikáció
· Internet
· Animációszerkesztés
· A programozás , honlap készítés
Mit szoktál csinálni a teleházban?

Jellemző válaszok:

· Játszani
· feladatokat oldani
· játszani, internetezni
· logozni
Szüleid örülnek, hogy a teleházba jársz?

· Igen: 72,16 %
· Nem: 2,06 %
· Nem mindig: 14,3 %
· Nem tudom: 11, 34 %
Miért (IGEN)?

Jellemző válaszok:

· Mert több ismerettel gyarapodom
· lekötöm magam
· mert tudják, hogy jó környezetben vagyok,
· jobb mintha a kocsmába lennék
· Mert hasznosan foglalom el magam.
· mert sokat tanulok ha a Teleházba járok
· hasznosan töltöm a szabadidőmet
· mert örülnek hogy érdekel a számítógép
· mert hasznosnak tartják
Miért (NEM)?

· mert viszem otthonról a pénzt
Hívtad valamelyik ismerősöd a teleházba, amióta Te is odajársz?

· Igen: 58,16 %
· Nem: 41,84 %
Ha igen, miért?

· ne legyek egyedül
· Mert jó idő töltésnek tartom a tanfolyamot
· Hogy együtt játsszunk.
· jó hangulat miatt
· Mert télen nincs mit csinálni
· Hogy ő  is játszon és tanuljon
· Tanuljon valamit
· hogy játsszon ,  anyukámat,hogy megnéze a munkámat
Tanulással munkával kapcsolatban

Szeretnél-e számítógépet használni a munkádban?

· Igen: 86,75 %
· Nem: 6,02 %
· Talán: 7,23 %
Felnőtt korodban hol szeretnél dolgozni? (azon a környéken ahol laksz, vagy esetleg az ország más részében?)

· Környéken: 


40,91 %
· Máshol Magyarországon
46,97 %
· Külföldön


12,12 %
A gyerekek jövőbeni terveire jellemző, hogy nagy többségük (86,7%) szeretne számítógépet használni a munkájában. A gyerekek közel 60%-a a jelenlegi lakhelyétől messzebb szeretne dolgozni, ott ahol több a lehetőségük, és jelentős részük (12%) külföldön szeretne munkát vállalni. 

Szerinted milyen előnyei és hátrányai vannak a távmunkának?

Előnyök:

· több mindenkivel ismerkedem
· nem kell elmenni otthonról ha van Internet
· több pénz
· Ha nincs munka a környéken, akkor is találhatunk munkát
· önálló haladás
· nem kell bemenni a munkahelyre
· otthon dolgozhatok, saját időbeosztás szerint
Hátrányok:

· elmagányosodás
· magány, más is megtudja nézni a kész munkát és akkor is ha szigorúan titkos
· elromolhat a számítógép
· Nagyon sok ülőmunkát végez az ember.
· nagy önfegyelmet igényel, kevesebb a felügyelet
· egyedül kell minden feladatot megoldani
Szerinted milyen előnyei és hátrányai vannak a távtanulásnak?:

Előnyök:

· Nem is veszem észre amikor gépezek és rengeteg minden rám ragad
· nem kell utazni
· Olyan iskolát is ellehet érni ami nincs a közelben
· gyorsabb, egyéni haladás
· nem kell iskolába járni
Hátrányok:

· unalmas
· nincsenek osztálytársak
· minimális a személyes kontaktus
· nem tudja  elmagyarázni a tananyagot
· trehányabb vagyok
· valószínű nem annyira tanulom meg a dolgokat
· Drága az Internet.
· nagy a kísértés a "lógásra"
A távmunka és távtanulás előnyeit/hátrányait nagyon jól látták meg a gyerekek. Bár vonzó számukra az otthoni munka, de tisztában vannak a távtanulás hátrányaival is, sokan hiányolnák a közösséget munkájuk során. 

Játékkal kapcsolatban

Szereted a számítógépes játékokat?
nagyon szeretem
59,79%

Szeretem
36,08%

nem nagyon szeretem
4,12%

nem szeretem
0

Hetente hány órát játszol számítógéppel?

5-nél kevesebb
48,45%

5-10 óra
28,87%

10-25 óra
15,46%

25-40 óra
3,09%

50-nél több
4,12%

A gyerekek játékhoz való viszonya beigazolta a várakozásokat, mindösszesen 4%-uk nyilatkozott úgy, hogy nem nagyon kedveli a játékokat, de ők sem voltak teljesen elutasítóak. A gyerekek közel 50%-ára az jellemző, hogy viszonylag keveset (heti 5 óránál kevesebbet) játszik számítógéppel, amely amennyiben nem a tanulástól veszi el az időt elfogadhatónak mondható. 7 % nyilatkozott úgy, hogy hetente több, mint 25 órát játszik, ami túlzásnak mondható. 

Összefoglalás

A kérdőívek feldolgozásából egyértelműen látszik, hogy a gyerekek informatikai tudása óriásit fejlődött, látókörük nagy mértékben szélesedett. Ma már a számítógép nem csak a játék lehetőségét jelenti számukra, megtapasztalhatták, hogy milyen más alkalmazási területei vannak. 

A programkészítés, és a feladatok megoldása sok gyereknek hatalmas élményt jelentett, ahol kreativitásukat is fel tudták használni, és megtanulhatták, hogy milyen jó lehet a csoportmunka, mik az előnyei illetve hátrányai. 

A távolról kapott feladatok, és az értékelés révén betekintést kaphattak, hogy milyen lehet a távtanulás, vagy a távmunka, így felnőtt korukban már valószínűleg nem fognak idegenkedni a távoli, számítógépes munkavégzéstől. Azt is felismerték, hogy a jegyszerzés nélkül is van értelme a tanulásnak, és hogy az ember saját magától, autodidakta módon is sokat tanulhat, illetve, hogy a tanulás is történhet játékosan, az érdeklődést fenntartva. Ezt bizonyítja, hogy a  gyerekek 80%-a továbbra is szívesen részt venne ilyen foglalkozásokon, amelyet a szülők nagy része is támogatna, hiszen tudják, hogy a gyerekek hasznosan töltik el a szabadidejüket. 

Mivel a gyerekek többsége a barátait is elhívja a teleházba, egy jól sikerült projekt híre hamar elterjed, ezzel is elősegítve az utánpótlást, és azt sem szabad elfelejteni, hogy a teleházas foglalkozásokon résztvevő gyerekek felnőttként máshogy viszonyulnak a teleházhoz, tisztában vannak a lehetőségeivel, és képesek azt maximálisan kihasználni. 

