KREATÍV KOMMUNIKÁCIÓ

Feljegyzések egy program szerepköréről és szerkezetéről

Ismeretekben, információkban egyre bővelkedő világunk oktatásunkat nehéz helyzet elé állítja.

Az egyébként is szűkös tanítási időkeret nem tud megbirkózni- az átadás hagyományos formáin belül-

az elsajátítandó tudásanyaggal. A gyerekeket spontán érő információözönbe a nevelő magyarázó, szelektáló szándékkal csak elvétve tud belenyúlni. Módszerei technikái nem vehetik fel a versenyt a médiák gazdag hatásrendszerével. Ugyanakkor kevés olyan falakon kívüli segítő forrást találni, amelyre a tanórai munkában építeni, utalni lehetne. Sokakban lassan az a kép kezd kialakulni, hogy a környezetünkre jellemző információzuhatagban létezik egy olyan iskolai oktatás, amely mint sziget az óceánban, mintha egy másik valóság része lenne. A gyors információhordozók, technikák és a velük megjelenő információ-sokféleség (amely már magában hordozza a hitelesség kérdésének problémáját is…) mellett az oktatás a fejlődésre nehezen reagáló nehézkes gépezetnek tűnik. Szükségessé vált olyan iskolai kerteken kívüli források kialakítása, melyekben a közkedvelt információhordozók és technikáik észrevétlenül (a gyermeki érdeklődés figyelembevételével) válnak tanári irányítás

mellett a tudásanyag közvetítőivé. A kreatív kommunikáció program olyan kísérlet, melyben a számítógépes programok alkalmazásának alkotói színezete a vizuális kommunikáció árnyalatainak tanulásával társul. A vizuális kommunikáció pedig (mint ahogy a program részleteiből ez ki is derül)

itt egy széles ismeretanyagban való gondolkodást jelent, megfelelően annak az ismert ténynek hogy az 

információk 90%-ban egyébként is képiek. Számítógép előtt üldögélő, számítógépes játékokat játszó gyermekünket leginkább két motívumtól féltjük: a passzív szórakozás butító hatásától, és a játékprogram magányosító, elszigetelő jellegétől. A kreakom program éppen eme negatívumok ellen is dolgozik, ugyanis alkotó hozzáállást igyekszik kialakítani a programhasználatban (bevonva más műfajokat is) valamint közösségi kommunikációs lehetőséget alakít ki a teleházak létrehozásával

Komplexitás és struktúra

Környezetünk információhordozói komplex hatásrendszerrel élnek, melyek gyakran egyszerre manipulálnak képi, hangi, zenei hatásokkal. A szemlélőt a komplex élmény részesét leginkább 

eme hatások együttes ereje bűvöli el. Gyakran vagyunk értés nélküli élvezői az ilyen információknak.

Az értés feltétele az elemzés, vagyis a közlés nyelvi anyagának számbavétele, feltárása, és az ezekben

rejlő objektív elemek szubjektív célú átírásának a felfedezése. Egy ilyen elemző hozzáállásból kirajzolódó ismeret birtokában válhat majd az egyén saját közlendőinek kreatív formálójává.

A kreakom program végső célja az információközlés olyan foka lehet melyben az alkotó képessé válik

a képi, írásképi, zenei elemeket együttesükben használni közlései céljában, közösségi jelleggel is.

Ennek érdekében a program egzakt struktúrát használ a közlésformák területén, feltárva azok hatásrendszerét és kölcsönösségüket.
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A program párhuzamos témacsoportjai fokozatos bevezetések a vizuális közlések fajtáiba, szintjeibe,

mely folyamatban a programhasználat és a vizuális konvenciók tanulása élményközpontú gyakorlatok, és feladatok formájában valósul meg. Az élményközpontúságot (játékos, olykor rejtvényszerű megközelítések) fontosnak kell tekintenünk, hiszen az így kiváltott, önkéntelen érdeklődés az ismeretek gyakorlatias színezetű rögzüléséhez vezet. Példákat kiragadva: Élmény az adott jól ismert

képi sémákkal való manipuláció, a műalkotások felbontása, képi folytatása. Valamint élmény egy, egy

közkedvelt műfaj (rajzfilm, montázs, film) nyelvi, technikai részleteibe való betekintés.

Az ismert képekkel történő kreatív manipulációk lebontják a felnőtt képalkotó világ, és a gyermeki képszemlélő világ közötti falakat, aktív alkotói hozzáállásra inspirálnak. Alkotói eszközök, konvenció

stílusok válnak ismertté, és képi hatások kiváltó okaira derül fény ( pl. kép és zene hangulati kapcsolatai, a tipográfiai hatás okai stb.)

A témák szoros összefüggése már az első pillantásra is szembeötlő. Az írás, mint a képes gondolkodás legelvontabb kifejeződése a tipográfiában éri el szemléletes formáját. A narráció felfűzi a kép és szöveg, és mozgó képiség kategóriáit. A képalkotás alapvető törvényeit (ábrázolás és kifejezés, kompozíció ) a képi reprezentáció téma hivatott tisztázni, de szinte közvetlenül kapcsolódik a diamontázs kifejező gyakorlataihoz. A mozgókép téma olyan műfaji egység, melyben a narráció-kép

-montázs összefüggés az idő síkján egyesül. Tehát elmondható, hogy a felépített háló kétségkívül átszövi és kimeríti a vizuális kommunikáció lényegi hatásrendszerét. Kérdés, hogy a szinteken belüli

témák ,gyakorlatok ,feladatok megnyitása kötődjön-e valamilyen sorrendiséghez? Első pillantásra gondolhatnánk azt, hogy igen. Például a képi reprezentáció előzménye a montázsnak, vagy az írás értelemszerűen a tipográfiának. Valójában egy-egy téma megnyitása készteti a véletlenül tallózót is

a társtémák keresésére, melyben a feladatok összefűzése ,egymásra utalása ,ugyanazon képek más vizsgálati aspektusban való megjelenése is segít.

Képi világ

A témacsoportok mélyebb rétegei felé haladva említést kell tenni a program szöveges és képi világáról

Az alkotói szemléletiség ezen a szinten mutatja meg magát a legérzékletesebben.

Jellemző a szakelméleti szakszerűség, mely sűrített, körültekintően válogatott idézetek sora.

Ezek tanulmányozása kétségkívül elmélyültséget kíván a gyermektől, ami (jegyezzük meg) már el is várható a megcélzott korosztálytól. A bevezetés és gondolatok struktúrái nélkül amúgy a játékosnak 

tűnő gyakorlatok és feladatok sem lehetnének teljes értékűek.
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Ez a rész (gondolatok és bevezetés) is nyitott, más információcsatornákra hivatkozó, de felveti egy 

gyerekekhez szóló, stílusában is, ilyen irányú összekötőszöveg alkalmazásának gondolatát . Tehát

jövőbeni feladatnak tűnik, a szakirodalmi idézetek korosztályhoz szóló nyelvi környezetének megteremtése.

Mivel a program feladatai, gyakorlatai valamint szemléltetése alapvetően képi igényű, (hiszen a vizuális kommunikációt fajtáiban, sőt fejlődésében is igyekszik megragadni) egyfelől átgondolt, szelektív hozzáállást kíván az alkotóktól, másrészt bőséges képi háttéranyag biztosítását igényli.

Minden képi válogatás felelősség hiszen értékítéletek, értékalkotások sorozatáról van szó. A környezet

képi tárháza pedig óriási. Bevett szokás, hogy szemléltetési esetekben örökérvényű értékeket hordozó 

alkotásokhoz nyúlunk. De a közlések egy csoportja már eleve (mint közhasznú információ) nem művészi értékű alkotás. A program szerkesztői ebből a szempontból is meggondoltan válogattak.

Az egyes témák tartományában műalkotás, kultúrtörténetileg értékes mű és napjaink ismert köznapi képisége egyaránt előfordul, összevetésekre áttekintésre adva alapot (pl. narráció rész képregényei)

A program egyik erénye és ereje, hogy felvállalja a hagyományos művészettörténeti érték és napjaink

képi aktualitásainak egymás mellé állítását. Ez a törekvés akár erősíthető is a jövőben. Ugyanis nem

szentségtörés mikor Goya festménysorozata közelében megjelenik a gyermeki környezet közkedvelt 

képregényrészlete. Fontos megmutatnunk az azonos funkciók időben, nyelviségben, stílusban való 

változatait. Ilyen összefüggésben könnyebben kerül a gyermeki érdeklődés körébe a magas műalkotás is. Ez a tanulmány most nem vállalkozhat a terjedelmes képi anyag részletes elemzésére, de megállapítható, hogy a szerkesztők a hazánkban fellelhető kevés vizuális pedagógiai kiadvány képanyagában ( és más képforrásokéban is ) jó szemmel válogattak. Érzékletesen különítették el, 

illusztrálták a közlésformák objektív és szubjektív irányultságait. Minden bizonnyal ideális lehetne az 

az állapot ( és ez egyben fejlesztési tendenciának is felfogható ) melyben a szerkesztői gárda a képbeválogatáson túl képalkotó feladatokat is fel tudna vállalni. Ez biztosítana egy önállóbb arculatot,

valamint megteremtődne a feladat és képi szemléltetés erőteljesebb egysége.

Közösségformálás ( a közösségi kifejezés felé…)

A kreatív kommunikáció több mint élményszerű tanulás vagy játékos programhasználat. Egyik legfontosabb értékét közösségformáló és személyiségformáló céljaiban mutatja meg.
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A program valós kommunikációs helyzetet hoz létre, mikor is a gyerekek az egyes témák megvalósításának folyamatában és a teleházak közös alkotói munkájában kommunikációs helyzetbe kerülnek. Az egyéni témák információs erejének közösségben való tesztelése és különösen a saját település információs látványtervének együttes megalkotása, már a felnőtt világ kommunikációs helyzeteit imitálják. A kis települések között teleházak révén létrejövő kapcsolat nemcsak a vizuális kommunikáció gyakorlóterepei, hanem személyes találkozások sorozata egy kreatív szituációban, amely más helyzetben nem valósulhatna meg. Ez a pedagógiailag igen fontos szocializációs helyzet itt a közösségi kifejezésen keresztül valósul meg. A közösségi kifejezés pedig egyéni kifejezések integrációja, korunk még kevésbé felderített, de roppant aktuális formája.

Kitágul a világ. Ez nem a monitor és a gyermek magánya. A program révén alkotói mozzanatok rövidülnek le, az információ létrehozása felgyorsul, térbeli, időbeli gátak tűnnek el az információ

továbbadásában. Képletesen szólva, az otthoni műhely az Internet nagy tárházával, és mások műhelyeivel összekapcsoltan lesz a vizuális kommunikáció alkotói és befogadói terepe egyszerre.

A fejlesztés irányai 

Mivel környezetünk képi világa napról napra nyújtja az új kifejezési formákat (vagy azok variációit)

a kreakom programnak is naprakésznek kell lennie, be kell olvasztania az új képalkotói törekvéseket.

Folyamatos manipulációs lehetőségeket kell biztosítania (feladatok sorát), mert csak így léphetnek ki a gyerekek a passzív szemlélői körből egy értő befogadói és alakító szerep felé.

Érdemes kiépíteni a témák különböző korosztályok felé irányuló lépcsőit.

A program az Internet különböző képtárai mellett önálló, célirányos képgyűjteményeket hozhat létre.

A gyakorlatok és feladatok szemléltetéséhez önálló fotózott, rajzolt, szerkesztett képanyag teremthetné meg a program sajátos arculatát.

Olyan nyitott alkotógárda létrehozása szükséges, melyben műfaji, pedagógiai, informatikai ismeretek

gyermekközpontú szemlélettel társulnak.
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Érjen el a program nyitottságot, könnyű hozzáférhetőséget, valamint ismertséget. Váljanak

hozzáférhetővé az eredmények, gyermekalkotások, tapasztalatok.

A kreakom program akcióvá szélesedhet, melyben az aktív alkotó gyerekcsoportok személyesen is találkozhatnak, barátkozhatnak, szakemberek vezetésével élményszerűen fejleszthetik vizuális kommunikációs ismereteiket, képességeiket.

Összefoglalva

A kreatív kommunikáció az informatikai ismeretek és a vizuális közlések konvencióit élményalapú

gyakorlatok formájában fűzi össze. Oktatásunknak tantervhez illő szerves része lehet, miközben az

iskola falait kitágítja. Nevelő hatása közösségalakításokban mutatkozik meg, ahol a gyerekek egyéni

kifejezéseiket közösségi szinten ellenőrizhetik, illetve a közösségi kifejezés szituációját gyakorolhatják. A programháló folyamatos fejlesztést igényel. Perspektívái időkereteken átívelő 

integratív oktatási formák felé mutatnak.

                                                                                                   Bakos Tamás

                                                                                                  Grafikusművész

                                                                                                  Főiskolai docens

                                                                    ELTE Tanítóképző Főiskolai Kar Vizuális Nevelés Tanszék
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