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A CEOI mellett Csehorszag idén Calvinball bajnoksagot is szervez. A Calvinball szabalyainak részletezése helyett a
csapatok kivalasztasanak menetére koncentralunk.

A Calvinball jatékot n kiilonbozé nevii jatékos jatssza valahdny nem iires csapatba beosztva. A csapatok azonositasa
a kovetkezoképpen torténik. Eldszor is, egy csapatban a névsorrendben legels6 jatékos lesz a csapatkapitany. Ezutan
a csapatokat a csapatkapitany neve alapjan névsorba allitjak, és ezen sorrendben kapjak meg a csapat sorszamat 1-t6l
kezd6dben egyesével. Végiil az 6sszes jatékost névsorba allitjak, melléirva a csapatuk sorszamaét.

Példaul ha harom csapat van, az egyikben Calvin, Hobbes és Susie, a mésikban Tom és Jerry, és a harmadikban
egyediil Batman, akkor a névsorba allitott jatékosok csapatbeosztasi listaja a kovetkezd:

Batman
Calvin
Hobbes
Jerry
Susie
Tom
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Mindenki jatszik minden alkalommal, de minden alkalommal kiilonb6z6 csapatokat képeznek. Mivel minden alka-
lommal ugyanazok jatszanak, ezért a neviiket el is hagyhatjuk a csapatbeosztasi listabdl, és csak a csapatsorszamokat
soroljuk fel (1 2 2 3 2 3 a fenti példdban). A bajnoksig akkor ér véget, ha az 6sszes lehetséges csapatbeosztés szerint
jatszottak.

Ebben az évben az International Calvinball Disorganization elhatarozta, hogy alkalmanként a csapatbeosztasok
a csapatbeosztasi listak lexikografikus sorrendjében torténik. Igy az elsé nap minden jatékos egy csapatba keriil (a
csapatbeosztési lista1 1 1 1 1 1), a masodik nap Tom kiilon csapatba keriil (a csapatbeosztésilista1 1 1 1 1 2),...,
az utolsé nap mindenki kiilon csapatba keriil (a csapatbeosztasi lista 1 2 3 4 5 6).

Egy adott csapatbeosztési lista esetén hatédrozd meg, hogy az a bajnoksdg hényadik alkalméval keriil sorra! Az
alkalom sorszamat modulo 1000007 ird ki!

Megjegyezziik, hogy a példabeli nevek csak a magyarazat végett szerepelnek a feladat leirdsaban, és semmilyen
szerepiik sincs a feladat megoldasaban.
Bemenet

A standard bemenet elsd sora a jatékosok n szaméat tartalmazza (1 < n < 10000). A méasodik sor egy csapatbeosztasi
listat tartalmaz, n egész szamot egy-egy szdkozzel elvalasztva.
Kimenet

A standard kimenetre egyetlen egész szamot kell kiirni, annak az alkalomnak a sorszdmat modulo 1 000 007, amelyiken
a bemenetben megadott csapatbeosztas szerint jatszanak. A bajnoksag elsd alkalménak sorszama 1.
Példa bemenet

3
122

Példa kimenet

4

3 6 esetén a lehetséges csapatbeosztasi listak lexikografikus sorrendben a kovetkezék: 1 1 1; 1 1 2;1 2 1; 1 2 2;
valamint 1 2 3.
Pontozas

Adott 10 tesztcsoport, mindegyike 10 pontot ér. Az n felsé korlatait tesztcsoportonként a kovetkezd tablazat tartal-
mazza;

Csoport 1-3 45 67 8-10
n fels6 korlatja | 14 100 1000 10000

Ezenkiviil a 4. és a 8. tesztcsoport csupan egyetlen tesztesetet tartalmaz, mégpedig a bajnoksag utolsé alkalméanak
csapatbeosztasi listajat, azaz a kovetkezd sorozatot: 1 2 3 ... n, amikor mindenki mindenkivel jatszik.



