% 2022 - Kyiv game
i - Day 2 Tasks
C e

I-I I‘:: Fa | e Hungarian (HUN)

Jaték a szamokkal

Két jatékos egy jatékot jatszik. Enhez adottak az ai, az,. .. ,a, és by, ba,. .., by, tdmMbok.

A jaték m korbdl all. A jatékosok koronkeént felvaltva I1épnek. Az i-edik kdrben (ahol ¢ 1 és m kdzé
esik) az aktuadlis jatékosnak (paratlan ¢ esetén az els6é és paros 7 esetén a masodik jatékosnak)

pontosan az alabbiak egyikét kell tennie:

* el kell tavolitania az 6sszes olyan elemet az a témbbdl, melyek oszthatéak b;-vel.
* el kell tavolitania az dsszes olyan elemet az a tdmbbdl melyek nem oszthatéak b;-vel.

Az elsd jatékos célja, hogy az m-edik kér végére minimalizdlja az a tdmbben maradd elemek
Osszegét, mig a masodik jatékos célja, hogy maximalizalja azt. A feladat, hogy az m-edik kor utan
megadjuk az a tdmbben maradd elemek 6sszegét, feltéve, hogy mindkét jatékos optimalisan
jatszik.

Bemenet

A bemenet elsé sora az a tomb hosszat megadd n és a korok szamat jelent6 m egészeket
tartalmazza (1 <n < 2-10% 1 <m < 2-10%.

A masodik sor n darab egész szamot - az a tomb elemeit - tartalmazza: ai,az,...,an (
—4-10" < a; <4-10).

A harmadik sor m darab egész szamot - a b tOmb elemeit - tartalmazza: by, b2,...,bn (
1<b; <4-10").

Kimenet

A kimenet egyetlen egész szam, mely megadja az m-edik kér végén az a tdmbben maradé elemek

Osszegét, feltéve, hogy mindkét jatékos optimalisan jatszik.
Példak

Bemenet 1:
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Megjegyzes
Az els@ példaban a jaték egy lehetséges lépéssorozata a kovetkez6:

o 1.kor: az elsé jatékos eltavolitja az a tdmbbél az &sszes 2-vel oszthaté elemet. igy az a témb
(5,7) lesz.

e 2. kér: a masodik jatékos eltavolitia a-bol az dsszes 5-tel oszthatéd elemet. igy az a témbben
csak a (7) marad. Amennyiben ehelyett az 6sszes olyan elemet térolte volna a-bdl mely nem
oszthato 5-el, Ugy az a témb csupan az (5) elembdl alina, és igy kisebb lenne az 6sszeg, ami
nem megfelel6 a masodik jatékosnak.

Pontozas

1.3 pont):m =1

2.(6 pont): biy1 = b; (1 <17 < m), azaz a b tdmb Osszes eleme ugyanaz
3.(15 pont): bj+1 mod b; =0 (1 <7 <m)

4.9pont): 1 <m<7

5.1 pont): 1 <m <20

6.(15 pont): 1 <m <100

7.(18 pont): 1 < a;3,b; < 10°

8.(Mpontmmod2=0,by_1 =0y (1 <7< %)

9. (12 pont): Nincs egyéb megkotés.
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