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Botanikus kert

Egy botanikus kertben N keresztezddés és kozottiik M utszakasz van. Minden utszakasz 2 kiilonbo-
70 keresztezddést kot 0ssze, amelyen mindkét iranyban lehet kdzlekedni és két keresztez6dés kozott
legfeljebb 1 tutszakasz van. Minden keresztezddésbol kiindul legalabb 1 utszakasz. Az ttszakaszok
érdekessége a felsorolasuk szerint csokkend sorrendben van, nincs koztiik 2 egyforma.

A kertet valamely keresztez6désbdl indulva olyan sétaval jarjuk be, hogy mindig a lehetd legérde-
kesebb utszakaszon folytassuk, feltéve hogy ez nem az az utszakasz, amelyen a keresztezodésbe ér-
keztiink. Ha nincs mas kivezetd utszakasz, akkor azon kell visszamenni, amelyiken jottiink. Ugyan-
az a keresztez6dés tobbszor is érinthetd. A P sorszamu keresztezddésben van egy étterem. Az a kér-
dés, hogy hany olyan, a feltételnek megfeleld séta van, amely pontosan K utszakaszt tartalmaz ¢és a
P-ben ér véget! Megjegyzés: A séta tobbszor is tartalmazhatja a P-t.

Feladat

A keresztez6dések és az utszakaszok ismeretében Q latogatod csoportnak kell megadni a P-ben véget
érd K hosszusagu, a feltételeknek megfeleld sétak szamat!

irj egy count_routes(N,M,P,R,Q,G) eljarast az alabbi paraméterckkel a feladat megoldasara:

A N —a keresztezddések szama. A keresztezddéseket 0-t61 N-1-ig sorszamozzuk.

A M- az atszakaszok szama. Az ttszakaszokat 0-t61 M-1-ig sorszamozzuk, érdekesség szerint
csokkend sorrendben vannak, tehat: az i. Gitszakasz érdekesebb, mint az i+1 (0 <i < M-1).

A P —akeresztez6dés sorszama, ahol az étterem van.

A R — az utszakaszokat megado kétdimenzids tomb. Az i. utszakasz (0 <i < M) az R[i][0] és
az R[i][1] keresztez6dést koti Ossze.

A Q — alatogatod csoportok szdma.

A G — egydimenzios tomb, ahol. G[i] (0 <i < Q) az i. latogatd csoport K sétahossza.

Az eljarasod minden i csoportra (0 < i < Q) szamitsa ki a G[i] hossztisagi P-ben végz6do sétak X
szamat, amelyet az answer(X) eljaras meghivasaval kell k6zolni! Az i. hivas az i. csoportnak adja
meg a valaszt! Ha nincs séta, akkor answer(0)-t kell hivni!

1. példa
Az 1. dbran N=6, M=6, P=0, Q=1, G[0]=3, és

12
01
_03
34
45
15
Megjegyzés: a 0 sorszamu utszakasz a legérdekesebb, az 1
sorszamu a kovetkezo,... és igy tovabb. 1. 4bra

R

Kettd lehetséges 3 hosszti sétavan: 1 -2 -1 — 0,¢és5 — 4 — 3 — 0. Az 1-bdl a legérdekesebb
utszakasz a 2-be vezet, a 2-bdl csak vissza lehet menni az 1-be. Innen most a valaszthato legérdeke-
sebb a 0-ba vezet. Mivel egy csoport van, az answer(2)-t kell meghivni!
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2. példa
A 2. abran N=5, M=5, P=2, Q=2, G[0]=3, G[1]=1, és

10
12
R=32
13
42

2. abra

Az elsé csoportnak csak egyetlen 3 hosszusagu séta van, ami 2-ben ér véget: 1 - 0 — 1 — 2. A
masodik csoportnak ketté 1 hosszusagh séta van, amely a 2-ben ér véget: 3 — 2, és 4 — 2. Azaz
elészor az answer(1)-t, utana pedig az answer(2)-t kell meghivni.

Tesztek
1. eset (49 pont) 2. eset (20 pont) 3. eset (31 pont)

A 2<N<1000 A 2<N<150000 A 2 <N <150 000

A 1<M<10000 A 1<M <150 000 A 1<M <150 000

A Q=1 AQ=1 A1<Q<2000

A 1< G[0] < 100. A 1< G[0] <1000 000 000. A 1< GJi] <1000 000 000.
Korlatok

A Id6limit: 5 méasodperc
A Memorialimit: 256 MB
Megjegyzés: A verem méretre nincs kiilon korlat.

Interfész (API)

A A megoldas konyvtara: garden/
A A megvaldsitanddo modul: garden.c vagy garden.cpp vagy garden.pas
A Sajat interfész: garden.h vagy garden.pas
A Ertékeld interfész: gardenlib.h vagy gardenlib.pas
A Minta értékel6: grader.c vagy grader.cpp vagy grader.pas
A Minta bemenetek: grader.in.1, grader.in.2, ...
Megjegyzés: A minta értékeld a bemenetet a kovetkezd forméaban olvassa:
A l.sor: N, M, és P.
A 2...M+1. sor: az Gtszakaszok leirasa; az i+2. sorban az R[i][0] és az R[i][1] van, egy
szOkozzel elvalasztva (0 <i < M).
A M+2. sor: Q.
A M+3. sor: a G tomb, elemei egy-egy szokozzel elvalasztva
A M+4. sor: a vart eredmény tomb, elemei egy-egy szokozzel
A A minta bemenetre elvart kimenetek: grader.expect.1, grader.expect.2, ..., amelyekben a
,»Correct” szovegnek kell lenni.
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