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Rak masolo

A rék masold hasonld a modern irégépekhez, de csak két parancsa van: az egyik kiirja a kovetkezd
karaktert, a masik pedig visszavonja a legutdbbi parancsokat. A visszavonds nagyon hatékony
parancs, a visszavonast is vissza lehet vele vonatni.

Feladat

A rak mésolo miikddésére kell programot irnod! Ures szoveggel indul és parancsok sorozatat kapja
a felhasznalotol:

" Tnit() — egyszer hivjdk meg, a végrehajtds elején. Adatszerkezeteid inicializalasara
hasznalhatod.

s TypeLetter(L) — egy L betiit ir a szoveg végére, ami csak az angol abécé kisbetlije
lehet: a, ..., z.

® UndoCommands(U)— visszavonja az utolsé U szamu parancsot, ahol U pozitiv egész.

8 GetLetter(P) — Megadja az aktudlis szoveg P. karakterét, P nemnegativ egész, az elsd
karakter a 0 sorszamu. (Ez a kérdés nem parancs, igy nem vonhat6 vissza és nem szamit bele
a visszavonandok szamaba.)

Az Init() hivasa utdn a tobbi eljaras akarhanyszor hivhaté. Mindig teljesiil, hogy U nem haladja
meg a visszavonhatd utasitdsok szamat és P nem ¢éri el az aktualis szoveg karakterei szamat.

A zUndoCommands(U)az utols6 U parancsot ellenkezd sorrendben vonja vissza. A
TypeLetter(L) utasitds visszavonasa azt jelenti, hogy az L karaktert torli a szoveg végérdl; az
UndoCommands(X) 0jbdl végrehajtja az utolsé X utasitast az eredeti sorrendben.

Példa

Utasitasok lehetséges sorrendjét mutatja a szoveg aktudlis allapotaval.
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Hivas Eredmény | Aktualis szoveg

Init()

Typeletter(a) a
TypeLetter(b) ab
GetLetter(l) b ab
Typeletter(d) abd
UndoCommands(2) a
UndoCommands(1) abd
GetLetter(2) d abd
TypeLetter(e) abde
UndoCommands(1) abd
UndoCommands(5) ab
Typeletter(c) abc
GetLetter(2) @ abc
UndoCommands(2) abd
GetLetter(2) d abd

1. részfeladat [S pont]

Az utasitasok és kérdések szama Gsszesen 1 és 100 kozotti és nincs UndoCommands.

2. részfeladat [7 pont]

Az utasitisok és kérdések szama Osszesen 1 és 100 kozotti és nincs UndoCommands
visszavonas.

3. részfeladat [22 pont]

Az utasitasok és kérdések szama Osszesen 1 és 5 000 kozotti.

4. részfeladat [26 pont]

Az utasitasok és kérdések szama Osszesen 1 ¢és 1 000 000 kozotti. TypelLetter és
UndoCommands el6tt nem fordul el6 GetLetter.

5. részfeladat [40 pont]

Az utasitasok és kérdések szama Osszesen 1 és 1 000 000 kozotti.
Megvalositas

Egy file-t kell bekiildened: scrivener.c, scrivener.cpp vagy scrivener.pas.
Ebben kell megvalositani a 4 miiveletet.
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C/C++ program

void Init ()

void Typeletter (char L);
void UndoCommands (int U) ;
char GetlLetter (int P);

Pascal program

procedure Init;

procedure Typeletter (L : Char);
procedure UndoCommands (U : LongInt);
function GetLetter (P : LongInt) : Char;

frhatsz sajat eljarasokat is, a megoldasod nem hasznalhatja a standard inputot és outputot és mas
file-t sem.

Minta értékelo
A minta értékel6 a bemenetet az alabbi formaban olvassa:
® . sor: az utasitasok és kérdések 0ssz-szama a bemenetben;
s minden kdvetkezo sorban:
® T, amit egy szOkoz €s egy kisbetli kdvet: a TypeLetter utasitas;

® U, amit egy sz0koz €s egy egész szam kdvet: az UndoCommands utasitas;
® P, amit egy sz0koz és egy egész szdm kovet: a GetLet ter kérdés.

A mintaértékeld a Get Let ter eredményét kiilon sorokba irja ki.
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