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Lovagi torna

1491-ben Beatrice d'Este és Duke Milan Lodovico Sforza eskiiv6jén lovagi torndt rendeznek, ami
3 napig tart. A legnépszerlibb lovag még nem érkezett meg.

A verseny

A verseny kezdetén az N lovagot felsorakoztatjdk egy sorba, a pozicidjukat O0-t6l N-1-ig
sorszdmozva. A versenybiré minden forduléban egy S és E poziciétad meg (O<S<E<N-1). A
forduléban az S. és E. pozicid kozotti lovagok vesznek részt. A gy6ztes visszadll az eredeti
pozicigjara és folytatja a versenyt, mig a tobbiek kiesnek és elhagyjdk a helyiiket. Ezutin a
megmaradt lovagok egymds mellé sorakoznak a 0..N - (E - S) - 1 pozicién, megtartva eddigi
sorrendjiiket. A versenybir6 a forduldkat addig folytatja, amig egyetlen lovag marad.

Leonardo tudja, hogy a lovagok kiilonb6zd erdsségliek, a leggyengébb O értékd, a legerGsebb
pedig N-1, minden forduldban a leger&sebb résztvevd a gybztes. Azt is tudja, hogy a versenybiré C
fordul6t rendez mely pozicion 4ll6 lovagokkal.

Kései lovag

N-1 lovag felsorakozott, de a legnépszeriibb hidnyzik. A hidnyz6 erdssége R. Leonardo olyan
poziciét akar valasztani neki, hogy a lehetd legtobb forduléban gy6zzon. Nem érdekes, hogy ki a
gy06ztes azokban a fordulokban, amelyekben nem vesz részt a kés6 lovag.

Példa

N=5, a tobbi N-1 lovag erfssége: [1, 0, 2, 4], azaz a kés6 lovag er6ssége 3. C=3 forduld lesz, a
versenybird a 3 forduléban az (1, 3), (0, 1), (0, 1) pozicidkban 4lldkat szdlitja versenybe.

Ha Leonardo az els6 pozicidra helyezi a kés6 lovagot, akkor az erdsségek: [3, 1, 0, 2, 4]. Az els6
forduléban az 1,2,3 pozicion levd 1,0,2 erSsségli lovagok vesznek részt, a 2 er8sségli gydz és
visszadll a helyére. z 0j er6sorrend: [3, 2, 4]. A kovetkez6 forduléban az R=3 gy6z a 2 erdsségii
ellen, az uj ersorrend: [3, 4]. Az utolsé forduldban a 4 gydz. Igy a kés6 lovag csak egyszer
gy6z0ott, a masodik forduléban.

z 2

Ha azonban Leonardo az 1 és 0 erGsségii koz¢é allitja a késo lovagot, akkor az erdsorrend: [1, 3, 0,
2, 4]. Az els6 forduléban a 3,0,2 erésségliek vesznek részt, az R=3 gy6z. Az 1j er6sségsorrend: [1,
3, 4]. A masodik forduléban az R=3 legy6zi az 1 er&sséglit. A végsd erdsségsorrend: [3, 4], gydz a
4. Igy a kés6 lovag kétszer gy6zott, ilyen feltételek mellett ez a lehetd legjobb.
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Feladat

s

frj programot, amely meghatdrozza a kés6 lovag legjobb poziciGjit, ahol a legtobb gydzelmet
arathatja. A feladat pontosan a GetBestPosition(N, C, R, K, S, E) eljards megirdsa, ahol:

® N alovagok szdma;

C afordulok szama (1 < C <N - 1);

R a késd lovag er8ssége, 0 és N-1 kozotti értek, kiilonbozik a sorban allé lovagok
erdsségétdl (a K tombbdl is kikovetkeztethetd);

K egy N-1 egész szamot tartalmazé tomb, a sorban 4llok er6sségei;

m S é E egy-egy C elemd tomb, 0-t61 C-1-ig indexelve, az egyes fordulok kezdd és
végpozicidit adja meg, ahol S[i] < E[i].

A paraméterek biztosan helyesek, E[i] mindig kisebb, mint az i+1. forduloban részt vevd lovagok
szdma, tovabba a C. fordul6 utdn csak 1 lovag marad.

A GetBestPosition(N, C, R, K, S, E) adja vissza a kés6 lovag legjobb P pozicigjat (0 <P <
N - 1)! Toébb megoldés esetén a legkisebbet kell kiirni. P az a szdm, ahdny lovag a kés6 lovag el6tt
all az elsd fordulo eldtt. Azaz pl. P=0 azt jelenti, hogy a kés6 lovag az els6 helyre keriil, P=N-1
pedig azt, hogy az utolsora.

1. részfeladat [17 pont]

N < 500.

2. részfeladat [32 pont]

N <5 000.

3. részfeladat [51 pont]

N <100 000.
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Megvalositas

Egyetlen file-t kell bekiildened: tournament.c, tournament.cpp  vagy
tournament .pas. Ebben kell megvaldsitanod a Get BestPosition eljarast.

C/C++ program
int GetBestPosition(int N, int C, int R, int *K, int *S, int *E);
Pascal program

function GetBestPosition (N, C, R : LongInt; var K, S, E : array of LongInt) : LongInt;

Irhatsz mds eljardsokat is, nem hasznalhatod a standard inputot, outputot és file-okat sem.
Minta értékeld
A minta értékeld a kovetkezd formaban vérja az adatokat:

® ].sor:N, C,R;

= 2. ..., N. sorok: KJ[i];
s N+1,...,N+C+1.sorok: S[i], E[i].

Ido és memoria limitek

® [d6limit: 1 masodperc.
= Memdrialimit: 256 MiB.
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