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Vasut

Taiwan vasutvonala 6sszekdti a nyugati és a keleti partot, m blokkbdl all, az egymast kévetd blokkokat
a0,...,m — 1 szamokkal azonositjuk, az elsé a legnyugatibb. Minden blokk északi része kelet-
nyugati irdnyban egyiranyu, a déli része pedig nyugat-keleti irdnyban, valamint lehet kozottiik egyiranya
0sszekotd szakasz, amin van allomas.

Héromféle blokk van. Koziiliik kettd 6sszekotd szakaszt tartalmaz. A C tipusu szakaszon csak északrol
délre lehet haladni az allomason keresztiil, a D tipust szakaszon pedig csak délr6l északra. A
harmadik, zires blokkban nincs 0sszeko6td szakasz és allomés. Az dbran példaul a 0. blokk iires, az 1.
blokk C, az 5. blokk pedig D tipusu. Az egymas melletti blokkokat sziirke téglalapok kapcsoljak 6ssze.

A vonalon n allomas van, 0-t6l » — 1-ig sorszamozva. Feltehetd, hogy bdarmely allomasrél barmely
masik allomdsra el lehet jutni a vonalon. Példaul a 0. allomasrdl a 2. dllomasra a 2. blokkbol kell
indulni, a déli oldalon 4t kell haladni a 3. és a 4. blokkon, utana az 1. allomason athaladva északi oldalra
jutunk, ahol atmegytink a 4. blokkon, és végiil elérjiikk a 2. allomast a 3. blokkban.

Két allomas tavolsaga a kozottiik levo Gitvonalon az 6sszekoto sziirke téglalapok minimalis szama.
Példaul a legrovidebb ut a 0. és a 2. dllomas kozott a 2-3-4-5-4-3 blokkok sorozata, amely 5 6sszekoton
halad at, azaz a tavolsag 5.

Csak azt tudjuk, hogy a 0. allomas melyik blokkban van és az C tipustu. Megkérdezhetjiik barmely két
allomas tavolsagat.

Feladat

A findLocation fliggvényt kell megirnod, amely megadja minden 4llomas blokk sorszamat és
tipusat!
B findlLocation(n, first, location, stype)
® n:az allomasok szama.
m first:a 0. allomas blokk sorszama

m location:m elemil tomb; eredményiil a location[i]-be kell tenned az %. allomas
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blokk sorszamat!

m stype: n elemii tdmb; eredményiil az stype [1]-be kell tenned az 2. allomas blokk
tipusat: 1-et C tipustinal és 2-t D tipusnal!

Két allomas tavolsaganak lekérdezésére a getDistance fliggvényt haszndlhatod.

®m getDistance (i, j) megadja az i. és a j. allomas tavolsagat, getDistance (i, i) értéke
0lesz(0 <%,7 <n—1) getDistance (i, j) -1lesz ha i vagy - tartomanyon kiviili
érték.

Részfeladatok

A tesztekben a blokkok m szama nem nagyobb 1,000,000-nal. Néhany részfeladatban a

getDistance hivasok szdma korlatozott. A programodra 'wrong answer' hibalizenetet kapsz, ha ezt a
korlatot talléped.

getDistance

részfeladat | pont n hivas ok megjegyzés

1 3 1<n<100 Korlatlan A O.-’at kivéve minden allomas blokkja D
tipusu.

) 2 1<n<100 Korlatlan A 0. allomastol jobbra levo allomasok D, a

balra levok C tipust blokkban vannak.
26 |1<n<5,000|n(n—1)/2 | nincs mas korlat
4 44 1<n<5,000(3(n—1) nincs mas korlat

Megvalositas

A rail.c,rail.cpp vagy rail.pas fajlt kell bekiildened! Ebben kell megvalositanod a
findLocation fliggvényt! C/C+t esetén include-olnod kella rail.h-t!

C/C++ program

void findLocation (int n, int first, int location[], int stypell]l);

Pascal program

procedure findLocation (n, first : longint; var location,
stype : array of longint);

A getDistance deklaracioja:

C/C++ program

int getDistance (int i, int j);

Pascal program
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function getDistance (i, j: longint): longint;

Minta értékelo
A minta értékeld a bemenetet a kovetkez6 formaban olvassa:
m 1. sor: a részfeladat sorszama

m 2 sor:n

m 3+ s0or(0<i<n—1)stype[i] (1 C tipusu blokknal és 2 D tipust blokknal),

location[i].

A mintaértékeld a Correct valaszt irja ki, ha location[0] ... location[n-1] és stype[0] ...

stype [n-1] megfelel a bemenetnek, egyébként az Incorrect valaszt.
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