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Anna feladata a viddmparkban egy Uj hulldamvasut épitése. Megtervezett n szakaszt (
0 -tél n -1 -ig sorszamozva), amelyeket 6ssze kell kotnie.

Minden i-re 0 és n—1 kozo6tt, az 7 szakasznak két tulajdonsaga van:
o aszakaszba lépve van egy sebesség korlat: a jarmu legfeljebb s; km/h
sebességgel haladhat,
o aszakaszt elhagyva, a jdrmU( sebessége pontosan t; km/h, fiiggetlendl a
belépési sebességétol.

Ugy kell 6sszekétni a szakaszokat, hogy a palya mindegyiket pontosan egyszer
tartalmazza! Az egymast kovetd szakaszok k6zé Uj pdlydkat kell épiteni! Anna
megadhatja a szakaszok sorrendjét és a kdzéjuk épitendd palyak hosszat. A palyak
hossza nemnegativegész szdm, 0 is lehet.

Két szakasz k6zotti palya minden métere 1 km/h-val csdkkenti a jdrm( sebességét. Az
els6é szakaszra a jdrmU 1 km/h sebességgel Iép be.

A végsd tervnek ki kell elégitenie az alabbiakat:
o ajarmi nem lépheti tll a sebesség korlatot az egyes szakaszokra belépve;
o sebességének mindig pozitivnak kell lenni.

A harmadik részfeladat kivételével Ugy kell a tervet elkésziteni, hogy a szakaszokat
0sszekotd palydk 6sszhossza minimalis legyen!

A harmadik részfeladatndl azt kell eldontened, hogy létezik-e olyan terv, amelyben a
szakaszok kodzotti palyak mindegyikének hossza 0!

Megvalodsitas

Az aldbbi metédust kell megvaldsitanod:
o int64 plan_roller_coaster(int[] s, int[] t).
o s: n eleml tomb, a belépési sebesség korlatok.
o t: n elemd tomb, kilépésisebességek.
o Afliggvény érétke a szakaszokat 6sszekotd palyak minimalis 6sszhossza (a
harmadik részfeladat esetén tetszdleges pozitiv értéket adhat, ha van
megoldas, lasd a részfeladatok leirasat).

C nyelv esetén:
o int64 plan_roller_coaster(int n, int[] s, int[] t)
o n:azs és at tdombdk elemei szama (azaz a szakaszok szama),
o atobbi paraméter megegyezik a fentivel.



Példa

int64 plan_roller_coaster([1, 4, 5, 6], [7, 3, 8, 6])

Négy szakasz van. A legjobb megoldasban a sorrendjik 0,3,1,2, és az 6sszekotd
palyak hossza 1,2,0.

A jdrmU igy halad:

o

(o]
o
o

o

Kezdetben a sebessége 1 km/h.

A jarmu a 0. szakaszon indul.

A 0. szakaszrél 7 km/h sebességgel Iép ki.

Az 0sszekotd palya hossza 1, ezért a kovetkez6 szakaszra 6 km/h sebességgel
lép be.

A 3 sorszdmu szakaszra 6 km/h sebességgel Iép be és ezzel is hagyja el.

o A 3-as szakasz elhagydsa utdn 2 m hosszu palyadt megtéve 4 km/h sebességgel

o

o

(o]

érkezik a kovetkez6 szakaszra.

Az 1-es szakaszra 4 km/h sebességgel érkezik és 3 km/h sebességgel [ép ki.
Az 1 -es szakasz utdn kozvetlenil a 2 -es szakaszra érkezik.

Elhagyja a 2 -es szakaszt. A végsé sebessége 8 km/h.

A flggvény az 6sszekotd palyaszakaszok hosszanak 6sszegét adja vissza:
1+2+0=3.

Részfeladatok

Az 6sszes részfeladatban 1<s; <10° és 1<t <10°.

1.
2.
3.

4.

(11 pont): 2<n <8,

(23 pont): 2<n <16,

(30 pont): 2<n <200000. Ebben a részfeladatban a programod ellenérizze,
hogy lehet-e 0 hosszU palyaszakaszokkal 6sszekotni a szakazokat. Ha nem,
akkor barmely pozitivegész szamot adhat eredményuil.

(36 pont): 2<n <200000.

Mintaértékelo

A mintaértékeld bemenete:
o 1.sor:az n egész szam.
o 2 + i-edik sor, minden i-re 0 és n—1 kozotta s; és t; egész szadmok.
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