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Jatékbaba

Egy jatékbaba automatikusan ismétel egy mozdulat sorozatot.

A mozgast egy olyan aramkor vezérli, amely haromféle elembdl &llhat. Az elemeket
vezetékek kotik 0ssze - mindegyik egy elem kimenetét koti 6ssze egy elem (akar sajat
maga) egy bemenetével. Minden elemnek van akdrhany bemenete (0 is lehet) és 1
vagy 2 kimenete. Minden bemenethez és kimenethez pontosan egy vezeték
kapcsolddik.

A baba mozdulatai egy labda mozgasaval szemléltethetok: Egy labdat helyezink egy
elemre, amely végighalad az aramkor elemein. Minden 1épésben egy elem egyik
kimenetén atlép a vezeték mésik végén levé elemre.

Héaromféle aramkori elem van: origin, trigger, és switch. Pontosan egy origin, M
trigger és S switch van (az S 0 is lehet). Minden &ramkori elemnek egyedi sorszama
van.

Az S értékét kell meghataroznod!

Az origin az az aramkori elem, ahol a labda kezdetben van, 1 kimenete van és
sorszama 0.

A trigger olyan aramkori elem, ami a baba egy mozdulatat eredményezi. Minden
triggernek pontosan 1 kimenete van. A triggerek sorszamai: 1... M.

Minden switch-nek két kimenete van, 'X' és 'Y'. Az allapota is 'X' vagy 'Y' lehet. Amikor
a labda a switch-hez ér, az allapota &altal meghatdrozott kimeneten tavozik. Ezt
kovetéen az allapota az ellentétesre valtozik. Kezdetben minden switch allapota 'X'. A
switch-ek azonositéi —1...— S.
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Adott a triggerek M szama, valamint az N elemi A trigger sorozat. Minden trigger
akarhanyszor el6fordulhat A-ban, akar 0-szor is.

A feladatod egy olyan aramkor kialakitasa, amely teljesiti az alabbi feltételeket:

A labda néhdny 1épés megtétele utan visszatér az origin-ba.

Amikor el6szor visszatér az origin-ba, az 6sszes switch 'X' allapotban van.

Amikor elészor visszatér az origin-ba, addig pontosan az A tigger sorozaton
haladt at Ay, A4;,..., Ay_1 sorrendben.

Legyen P az 6sszes switch allapotvaltozdsdnak szama, miel6tt a labda visszatért
az origin-ba! A P értéke legfeljebb 20000 000 lehet.

A switch-ek szamat a részfeladatokban korlatozzak

Megvalositas

Az alabbi fugvényt kell megvalositanod:

create circuit(int M, int[] A)

M: a triggerek szama.

A: N elemu vektor, azon triggerek sorszdamainak sorozata, amelyeken végig kell
haladni a labdanak

Pontosan egyszer hivjak.

Az N értéke az A vektor hosszaként kérdezheto le.

A kovetkez6 eljarassal kell k6zolni az eredményt.

answer(int[] C, int[] X, int[] Y)

C: M+ 1 elemG vektor. Az i. aramkori elem kimenete (0 <:< M) a C[i].
aramkori elem bemenetére van kotve.

X, Y: S elemi tombok, ahol S a swirdtc-ek szama. Minden —j sorszamu switch (
1 <45 <8) X kimenete az X[j - 1], 'Y' kimenete pedig az Y[j - 1] elemhez van
kotve.

C, X és Y minden eleme —S és M kozotti egész szam.

S értéke legfeljebb 400 000.

Pontosan egyszer kell hivni!
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e AC, X ésY altal meghatarozott aramkornek ki kel elégitenie a feladat feltételeit.

Ha a fenti feltételek valamelyike nem teljesiil, Wrong Answer értékelést kapsz,
egyébként az értékelés Accepted és a pontszamod S-t6l figg (lasd a részfeladatokban).

Példa

Legyen M =4, N =4¢és A=11,2,1,3|.

Az érétkel6 hivasa: create circuit(4, [1, 2, 1, 3]).

ot

X

1 2

Y

A fenti dbran lev6é aramkort az answer([1, -1, -2, 0, 2], [2, -2]1, [3, 1]) hivas
eredményezi. Az dbran a szamok az aramkori elemek sorszamai.

Két switch van, tehat S = 2.
Mindkét switch kezdeti allapota 'X'.

A labda az aladbbiak szerint halad:

e Amikor a labda el6szor a —1 switch-hez ér, akkor az dallapota 'X', tehat a 2-es
triggerhez megy és a —1 switch allapota 'Y'-ra valtozik.

¢ Amikor a labda masodszor ér a —1 switch-hez, a switch allapota 'Y', tehat a labda
a 3-as triggerhez megy. Ezutéan a —1 switch allapota 'X'-re valtozik.

Amikor a labda el6szor az origin-hez ér, akkor az 1, 2, 1, 3 triggereket érintette. A —1 és
a —2 switch-ek &llapota 'X', tehét teljesiilnek a feltételek. Igy a P értéke 4.

A tOmoritett mintaban a sample-01-in.txt tartalmazza ezt a példat. Mdas példak is
vannak benne.
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Korlatok
« 1< M < 100000

e 1 <N <200000
e 1< A <MO<kE<N-1

Részfeladatok

A pontok és a korlatok a kovetkezok:

1. (2 pont) Minden i (1 <1 < M) legfeljebb egyszer fordul el6 az Ay, A1,...,An 1

sorozatban.

2. (4 pont) Minden ¢ (1 <1i < M) legfeljebb kétszer fordul el6 az Agy, A1,...,An_1
sorozatban.

3. (10 pont) Minden i (1 < i < M) legfeljebb négyszer fordul el6 az Ay, A1,...,An_1
sorozatban.

4. (10 pont) N =16
5. (18 pont) M =1
6. (56 pont) Nincs tovabbi feltétel

Ha az értékelés Accepted, akkor a pontszamod S fliggvényében a kévetkezd:

e Ha S < N +log, N, akkor a teljes pontszamot kapod.
e Az 5. és a 6. részfeladatnal, ha N +log, N < S <2N, akkor a pontszdmod

0.5+ 0.4 x NS
' ' N —log, N

e Egyébként 0 pontot kapsz.

2
) szorozva a részfeladat teljes pontszamaval.

Minden részfeladatra a tesztesetek pontszdmanak minimumat kapod.

Minta értékelo

A bemenetet az alabbi formaban olvassa:

e Az1l.sor: M N
o A2 sor: AO Al ANfl

Az értékeld 3 kimeneti dllomanyt készit.
Az out.txt-be teszi a valaszaidat:

e Az 1.sor: S
e A2+ 4. sorok (0 <7< M):C[i]
e A2+ M+ j.sorok (1 <j<S8):X[j - 1]1Y[j - 1]

A log.txt-be teszi a labda altal megtett itvonalat.
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A standard outputra irja az értékelést.
e Accepted esetén az S és P érétkét irja ki Accepted: S P formdban.

e Wrong Answer esetén a Wrong Answer: MSG lzenetet irja ki, ahol az MSG a
kovetkezo lehet:

o answered not exactly once: az answer-t egynél tobbszor hivtad.

o wrong array length: A C hossza nem M + 1, vagy az X és Y hossza
kiilonbo6z6.

o over 400000 switches: S nagyobb, mint 400 000.

o wrong serial number: A C, X, vagy Y valamely eleme kisebb, mint —S vagy
nagyobb, mint M.

o over 20000000 inversions: A labda nem tért vissza 20000000 switch
valtozas utan sem.

o state 'Y': Maradt 'Y' dllapotban switch, amikor a labda eldszor visszatért az
origin-ba.

o wrong motion: Az érintett triggerek sorozata kiilonbo6zik az A-ban levo6tol.

Megjegyzés: az értékel6 nem biztos, hogy készit out.txt és/vagy log.txt allomanyt,
ha az értékelés Wrong Answer.
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