Golf pontozas
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A golfpalya alakzatainak rajzolasa
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rajzolast végzo szereplo

Egy valasztott szerepl6 végzi a teljes rajzoldst (nem az animacié egyik szereplGje)

Ez a szerepl6 a golfpalya kirajzoldsa utdn eltdnik

hattér

A hattér eljarassal készilt

A fli a hattér tobb mint felét foglalja el (kevesebb, mint a hattér 3/4-e)

A fl zold szinl

Az ég a hattér kevesebb mint felét foglalja el (tobb, mint a hattér 1/4-e)

Az ég kék szinl
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A nap eljardssal készilt

Az eljaras a mérettel paraméterezett

A nap rajza aranyos a paraméterrel
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Az aldbbi 2 pont akkor adhatd meg, ha a nap eljdrds kirajzol legaldbb egy vonalat:

- avonalak sargak

- avonalak 1-nél vastagabbak

Van kor alaku kdzepe

A kor kitoltott

A kor sarga szind
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Az aldbbi 5 pont akkor adhatd meg, ha a nap eljdrds kirajzol legaldbb 2 vonalat és a nap
kézepét:

- asugarak azonos 1-nél nagyobb vastagsaguak

- asugarak nem érnek a kérhoz

- asugarak egyenl6 hosszusaguak

- asugarak egyenl6 tavolsagra vannak a nap kdzepétél

- asugarak egyenl6 tavolsagra vannak egymastol

10 db sugdr van

Mind a 10 sugar a fentieknek megfeleld

A teljes nap azonos sarga szin(

A nap az égbolt fels6 savjanak kdzepén taldlhatd
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A fa eljarassal késziilt
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Az eljaras a mérettel paraméterezett
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A fa rajza aranyos a paraméterrel
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Az aldbbi 2 pont akkor adhatd meg, ha van legaldbb egy fiiggéleges vonal:

- atorzs barna

- atorzs 1-nél vastagabb vonallal van megrajzolva

Van kor alaku lomb

A lomb zold

A lomb kitoltott
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Az aldbbi 4 pont akkor adhatd meg, ha megrajzolt legaldbb 2 fat:

- afdk ugyanazzal az eljardssal késziltek

- afak ktlénb6z6 méretliek

- afak nem érnek 6ssze

- afak kozott mindenhol ugyanakkora tavolsag van
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Mind a 4 fat megrajzolta a fenti feltételeknek megfelelGen
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A fak a f(i jobb fels6 negyedében talalhatdak

=

hazsor
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A hazsor eljarassal késziilt

Az eljaras a mérettel paraméterezett

A hazak rajza aranyos a méret paraméterrel

Az eljaras a darabszammal paraméterezett
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Az aldbbi 3 pont akkor adhatd meg, ha a hdzsor eljdrds rajzol legalabb egy vonalat:

- avonal 1-nél vastagabb
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- afal vonala kék szind

- atet6 vonala piros szind
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Az aldbbi 6 pont akkor adhatd meg, ha a hdzsor eljdrds rajzol legalabb egy hdzat:

- ahazfala négyzet alaku

- ahaz falai 90°-o0s szoget zarnak be

- a hazfala kitoltott

- ahazteteje haromszog alaku

- ahaztet6 sarkai 60°-0s szoget zdrnak be

- ahazteteje kitoltott
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Az aldbbi 5 pont akkor adhatd meg, ha a hdzsor eljdrds rajzol legaldbb 3 hdzat:

- ahazsor tobb hazbdl all egy eljarasban

- ahazak egy vonalban vannak

- ahazak egyformak

- ahazak nem érnek 6ssze

- ahazak kézott mindenhol ugyanakkora tavolsag van

Minden haz a fentieknek megfelel

A hazsor a fl és az ég talalkozasanal talalhaté a bal oldalon
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zaszlo
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A zaszl6 eljarassal késziilt

Az eljaras a mérettel paraméterezett

A zaszl6 rajza ardnyos a méret paraméterrel (ez a pont akkor adhatd meg, ha legaldbb két
elem megvan a zaszlébdl)

A zaszl6 alatti lyuk kor alakd

A zaszl6 alatti lyuk fekete

A z3szl6 alatti lyuk kitoltott

Van zaszlérud

A vonal barna szinl

A zaszlérud a zaszl6 alatti lyuk szélérdl indul (a jobb oldalan)

A z3aszlé haromszog alaku

A z3aszl6 balra néz

A haromszog sarkai hegyesek

A z3szl6 piros-fehér csikos

A z3szlén talalhaté csikok szama megegyezik a mintaval

A z3szl6 kérvonala piros

A z3szl6 a fa kitakardsakor is jol jelenik meg

A z3szl6 a jobb alsd sarokban talalhaté

A z3szl6 rajzanak vonalai mindenhol 1-nél vastagabbak
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A golfozo és a labda animacidjanak elkészitése
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Van Julcsi szerepld

Julcsi jelmezeket valt a rajzolas befejezte utan (1->2->3->4)

Julcsi jelmezvaltas utan megkezdi az Gtést

Van labda szerepl6
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A labda az ttés megkezdésekor indul

Julcsi labatal

a zaszI6 alatti lyukra csuszik

Mozgas koézben a labda forog

A labda a lyukra érkezéskor elt(inik

A program t6bbszori elinditas utdn is ugyanazt csindlja
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A rajz és az animacié automatikusan koveti egymast a golf eljaras végrehajtasakor (Imagine),
vagy a zold zaszléra kattintva (Scratch)




