Kérjük a tisztelt tanár kollégákat, hogy a dolgozatokat az egységes értékelés érdeké�ben szigorúan az alábbi útmutató szerint pontozzák, a megadott részpontszámokat ne bontsák tovább! Vagyis ha egy részmegoldásra pl. 3 pontot javasolunk, akkor arra vagy 0, vagy 3 pont adható. (Természetesen az útmutatótól eltérő megoldások is lehetnek jók.) Ha különösen értékesnek tartanak egy (rész)megoldást, akkor arra inkább jól felismerhe�tően pluszpontot adjanak, és azt az összpontszámban is külön tüntessék föl!


Összpontszám: 100 pont


Beküldési határ: 40 pont


Postázási határidő: 1997. december 5.


Postacím: Az “illetékes” RVB címe (l. külön listán).


1. feladat: Karikák (25 pont)


�


Az alábbi Logo programrészletek köröket rajzolnak különböző elrendezésben. A kör 10 eljáráshívás 10 egység sugarú kört rajzol, az aktuális pontot véve középpont�nak. A rajzolás elején a teknőc északi irányba néz, a toll a levegőben van, a kör eljárás a körvonal rajzolása előtt leteszi a tollat, a végén pedig újra felemeli. Rajzolás után a teknőc visszaáll eredeti pozíciójába és irányába. Az előre t utasítás hatására a teknőc az aktuális irányba előre lép t egységgel, a jobbra sz hatására pedig jobbra fordul sz fokkal. Az ismétlés db [utasítások] hatására a zárójelbe tett utasításokat db-szer megismétli.


Példa:


kör 10 előre 10 kör 20	 	eredménye:


Melyik programrészlet mit rajzol?


A. ismétlés 4 [kör 10 előre 20 jobbra 90]


B. ismétlés 3 [kör 10 előre 20 jobbra 120]


C. ismétlés 4 [kör 10 előre 10 jobbra 90]


D. ismétlés 4 [kör 10 előre 15 jobbra 90]


E. jobbra 90 ismétlés 2 [kör 10 előre 15] kör 10�   jobbra 120 előre 15 kör 10 jobbra 60 előre 15�   kör 10 előre 15


Értékelés:


A. ��
B. ��
C.  ��
D.  ��
E.��
�
Helyes ábránként	5–5 pont


2. feladat: Betűkirakó (25 pont)


Adott egy karaktersorozat és néhány 2+1 db karakterből álló szabály. Az elsőtől kezdve egyesével megnézzük a karaktersorozat elemeit, s ha valamelyik elem bal szom�szédja valamelyik szabály első karaktere, jobb szomszédja pedig a második karaktere, akkor az elemet a szabály 3. karakterével helyettesítjük. (Az első elem bal szomszédja az utolsó elem, az utolsó elem jobb szomszédja az első elem.) A karaktersorozat utolsó eleme után a következő körben újra az első karaktertől folytatjuk.


Példa:


A karaktersorozat: 0101		A szabályok: (00,0), (01,1)


Ha 2 kört kell megtenni, a karaktersorozat így változik:�	induló helyzet:	0101�	1. kör: 		0101,0001,0011,0011�	2. kör: 		0011,0111,0111,0111


A. Mi lesz az AABBAB sorozatból 2 kör megtétele után az (AB,B) (BB,A) (AA,A) szabályok alkalmazásával? Írd le lépésenként a kapott karaktersorozatot!


B. Írj olyan szabályokat, amelyekkel az 1000 karaktersorozatból 1997 lesz egy körben!


Értékelés:


A.	Végeredmény: AAABAA


	1. kör: AABBAB, ABBBAB, ABABAB, ABAAAB, ABAABB, ABAABB


	2. kör: ABAABB, AAAABB, AAAABB, AAABBB, AAABAB, AAABAA


		lépésenként 1 pont, ha a végeredmény is jó, akkor +1	13 pont


		ha csak a végeredményt adja meg, akkor 5 pont


B.	(10,9)		4 pont


	(90,9)		4 pont


	(91,7)		4 pont


3. feladat: Fa (25 pont)


A Logo-ban a tollvastagság! :x utasítás a vonalvastagságot állítja be. Az elágazás ha feltétel [az akkor ág utasításai], az eljárás-definíció 


tanuld eljárásnév :paraméter�  utasítások�vége


alakú. Az alábbi Logo program egy fát rajzol a képernyőre. 


tanuld fa :db :h :v�  tollvastagság! :v előre :h�  ha :db>1 [balra 60 fa :db-1 :h*3/4 :v*2/3�            jobbra 120 fa :db-1 :h*3/4 :v*2/3�            balra 60]�  tollvastagság! :v hátra :h�vége


�BEÁGYAZÁS MSDraw ���


A fa eljárást :db :h :v paraméterekkel hívjuk meg (:db>0).


A. Add meg a lehető legegyszerűbb képlettel, hogy a kezdő hívással együtt hányszor hívja meg saját magát az eljárás!


B. Hány levele (olyan végződése, ahonnan nem rajzolunk további ágat) lesz a fának ?


C. Mekkora felületet fednek le a fa vonalai (nem kell azzal törődnöd, hogy egyes ágakat egymásra rajzol-e az eljárás)?


Értékelés:


A. A hívások száma:  2:db-1	9 pont


Részpontszám: 1+2+4+...+2:db-1	6 pont


B. A levelek száma: 2:db-1	7 pont


C. A lefedett terület: :db*:h*:v	9 pont


4. feladat: Mit csinál? (25 pont)


Az alábbi algoritmus az N elemű A vektor és a D változó alapján határozza meg L és S értékét.


Valami:�	I:=1: K:=0�	Ciklus amíg I(N és K<D�		Ha A(I) páros akkor K:=K+1�		I:=I+1�	Ciklus vége�	L:=K(D�	Ha L akkor S:=I-1�Eljárás vége.


A. Mi lesz L értéke a futás végén?


B. Mi a szerepe a K változónak?


C. Mi a kezdeti feltétele annak, hogy az S változó kapjon értéket, s mi lesz ez az érték?


Értékelés:


A.	L = van-e az A vektorban legalább D darab páros szám	7 pont


B.	Az A vektorban az I. elem előtt talált páros számok száma	7 pont


C.	Legyen az A vektorban legalább D darab páros szám	6 pont


	S = a D. páros szám sorszáma az A vektorban	5 pont


�
Továbbra is kapható


a Programozási versenyfeladatok tára


A feladattár tartalma:


·		Az Általános iskolások számítástechnika versenye 1991-1994 közötti feladatai és értékelési útmutatói


·		A Nemes Tihamér OKSzTV 1985-1994 közötti feladatai és értékelési útmutatói


·	A Nemzetközi Informatikai Diákolimpia (IOI) 1989-1994 közötti feladatai


·	A Közép-európai Informatikai Diákolimpia (CEOI) 1994-es feladatai


Megvásárolható a Neumann János Számítógéptudományi Társaság titkárságán (Budapest, Báthori u. 16) a helyszínen készpénzzel fizetve keddtől csütörtökig 9-13 óra között vagy megrendelhető postai átutalással az NJSZT-től az 1372 Budapest 5, Pf. 451. címen.





Megjelent


a Programozási feladatok I-II.


feladatgyűjtemény, a Számítástechnikai feladatok 2000-ig felújított kiadása. 2500 programozási feladat segítheti a Nemes Tihamér OKSzTV-re való felkészülést


Megvásárolható a könyvesboltokban és a Kossuth Könyvkiadónál.





Megjelent


az I3 CD – Informatika • Internet • Iskola


Tartalma:


·	a Nemzetközi informatikai diákolimpiák,


·	informatikai feladatgyűjtemény,


·	Internet iskola,


·	egy kis kikapcsolódás.


Megvásárolható a Neumann János Számítógéptudományi Társaság titkárságán.
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