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Banyasz RPG

Gyuri kedvenc szamitogépes jatéka egy banyasz szimulator. Ebben a jatékban kiilonb6z6 alapanya-
gokat lehet banyaszni, és minél tobbet banyasztunk mar korabban, annal tapasztaltabb lesz a ka-
raktertink, {gy gyorsabba valik az alapanyagok kitermelése (az elején a karakter teljesen tapasztalat-
lan, tehat O tapasztalati pontja van).

A jatékban tobb kiilonb6z6 féle alapanyag talalhaté. Tetszbleges alapanyagbol egyszerre egy egy-
ségnyi mennyiség termelhet6 ki, ez kezdetben 2 percbe telik, és az alapanyag mellett a karakteriink
1 tapasztalati ponttal is gazdagodik.

Minden alapanyagnak van egy tapasztalat-korlatja, amit ha elér a karakter (vagyis az eddig szerzett
Osszes tapasztalati pontja legalabb ennyi), akkor az adott tipusu alapanyag kitermelése mar csak 1
percbe telik.

Gyurinak ahhoz, hogy tovabb tudjon 1épni a jatékban, ki kell termelnie minden alapanyagbdl egy-
egy megadott mennyiséget.

Itj programot, ami meghatarozza, hogy mennyi az a legkevesebb id6, ami alatt Gyuri teljesiteni
tudja a feladatot!

Bemenet

A standard bemenet els6 soraban az alapanyag fajtak szama van (1SN<100 000). A maso-
dik sorban az egyes alapanyagok gyorsabb kitermeléséhez sziikséges 1 tapasztalat-korlatok talal-
hatéak. A harmadik sorban az egyes alapanyagokbdl kitermelendé mi mennyiségek talalhatéak
(1<1:,mi<100000).

Kimenet

A standard kimenetre a minimalis id6t kell irni (percben), ami alatt Gyuri teljesitheti a
teladatot!

Példa

Bemenet Kimenet
3 10

4 35

511

Korlatok

Id6limit: 0.3 mp.

Memorialimit: 32 MB

Pontozas

A pontszam fele szerezhetd olyan tesztekre, ahol N<1 000.

A pontszam 30%-a szerezhetd olyan tesztekre, ahol az 1 értékek megegyeznek.
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Kovetkez6 permutacio

A permutacidk a mai napig intenziv kutatasok targya. Az 1, ..., N természetes szamok per-
mutacioi az olyan N-hosszu p1, p2, ..., pn SOrozatok, melyek az 1, ..., N szamok mindegyikét
pontosan egyszer tartalmazzak.

Most olyan permutéacidkat vizsgalunk, amelyekben nem fordul el bizonyos minta. Azt
mondjuk, hogy a p1, p2, ..., pn permutacié 3-1-2 minta-mentes, ha nincs olyan harom index
1<1i<j<k<N, amelyekre egyszerre teljesiilnek a pi>p;, pi>px és p;<px egyenldtlenségek.

Készits programot, amely meghatarozza egy 3-1-2 minta-mentes permutacio rakovetkezgjét
a lexikografikus sorrendben! Egy ai, az, .., an SOrozat pontosan akkor eléz meg egy
b1, bz, ..., bysorozatot a lexikografikus sorrendben, ha van olyan 1<i<N index, hogy a soro-
zatok elsé 1-1 darab (Iehet 0 is) eleme azonos €s a;:<b;.

Bemenet

A standard bemenet elsd soraaz N szamot (3<N<10 000) tartalmazza. A mésodik sor

1,..,2,1 cs6kkend sorozat.
Kimenet

A standard kimenet elsé soraba azt a 3-1-2 minta-mentes permutaciot kell irni, amely
a bemenet rakovetkezdje a lexikografikus sorrendben!

Példa

Bemenet Kimenet
5 24 315
2 3541

Korlatok

Idélimit: 0.25 mp.
Memorialimit: 32 MB
Pontozas

A pontok 22%-a szerezhet6 olyan tesztekre, ahol N<10.

2. oldal



Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny, 1I-111. korcsoport 3. fordul6

Legmesszebbi rossz sorrendii
Egy rendezési feladat arrdl szol, hogy az elemeket allitsuk névekvé sorrendbe. Rendezés el6tt el6-
fordulhat, hogy egyes elemek nagyobbak valamely naluk késébbi elemnél.

[1j programot, amely megadja egy sorozat két, egymastél legmesszebb levé elemét, amelyek sor-
rendje nem j6 (azaz a korabbi nagyobb a kés6ébbinél)!

Bemenet

A standard bemenet elsé soraban az elemek szama van (2<N<100 000). A masodik sor
az elemeket tartalmazza (=100 000<E;<100 000).

Kimenet

A standard kimenet elsé soraba két, egymastol legmesszebb levé elem indexét kell irni, az
elsé a korabbi, a masodik a késébbi legyen! T6bb megoldas esetén azt kell kiirni, amelyik els6 eleme
a bemeneti sorozatban legkorabban volt. Ha nincs megoldas, akkor egyetlen —1-et kell kifrni!

Példa

Bemenet Kimenet
10 16
72 417 6 5 10 10 18 19

Korlatok

Id6limit: 0.2 mp.

Memorialimit: 32 MB
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A lehet6 legkevesebb metroval utazas

A vilag legnagyobb varosaban, Megalopoliszban sok metrévonal van. A metrévonalakat és a met-
roallomasokat sorszamokkal azonositjuk. A metrészerelvények rendszeresen kozlekednek, mind-
két menetiranyban.

I1j programot, amely megadja, hogy minimum hany metréval kell utazni, hogy eljuthassunk egy
adott allomasrol egy masikral

Bemenet

A standard bemenet elsé soraban a metrévonalak szama (1<N<200), az allomasok szaima
(1<M<10 000), az indulé allomas sorszima (1<Ind<M) és a célallomas sorszama (1<Erk<M,
Erk#Ind)van. A kévetkez6 N sorban egy-egy metrévonal leirasa talalhaté. Minden sor elsé szama
a vonal metromegalléinak a szama (2<A;<5000), amelyet a megallék sorszamai kévetnek

(1<Megi, <M).

Kimenet

A standard kimenet els6 sordba azt a minimalis K szamot kell irni, ahany metrévonalat
hasznalva eljuthatunk az els6 allomasrdl az utolséral A masodik sor K olyan metrévonal sorszamat
tartalmazza, amelyekkel K—1 atszallassal el lehet jutni a célallomasral A metrovonalakat az utazas
sorrendjében kell kifrni!

Tobb megoldas esetén barmelyik kifrhaté. Ha nincs megoldas, akkor egyetlen sorba -1-et kell kifrni!
Példa
Bemenet Kimenet

312 1 8
3
6

U1 oy O
w b =
= o N
[ TN
= 0 Ul

O O

01

Korlatok
Id6limit: 0.5 mp.
Memorialimit: 32 MB
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MI broker

Manapsag egyre inkabb jellemz6, hogy a t6zsdei kereskedSk a mesterséges intelligencia (MI) segit-

/////

kesztytt és készit egy sajat kereskedé MI-t.

Pali programja egy adott részvénybdl képes minden masodpercben vagy venni egy darabot, vagy
eladni egy darabot. A program csak akkor adhat el részvényt, ha birtokol egyet, és egyszerre leg-
feljebb egy részvényt birtokolhat. A részvény értéke minden masodpercben valtozhat.

A kereskedéshez meg kell adni az MI-nek egy (V, E) part, ahol V<E és V az a legnagyobb érték,
amennyiért a program még hajlandé részvényt vasarolni, E pedig az a minimalis érték, amennyiért
a program részvényt ad el. Formalisan megfogalmazva, az MI minden masodpercben a kovetkez6
akciot hajtja végre: ha ebben a masodpercben a részvény értéke a, akkor

1. ha nincs részvény a birtokdban és a<V teljesiil, akkor a aron venni fog egyet;

2. ha birtokol egy részvényt és a2E, akkor a aron eladja azt;

3. minden egyéb esetben nem csinal semmit.
Pali megszerezte a részvény értékeinek sorozatat az elmult N masodpercben. Ez masodpercen-
ként egy $1 és $500 kozotti egész ai érték. Pali tébb lehetséges (V, E) par mindegyikéhez meg
szeretné tudni, hogy annak valasztasa esetén mekkora lett volna a haszna (az eladasokbdl szerzett
Osszeg ¢s a vételekért fizetett 6sszeg kulonbsége) az N masodperc soran, feltéve, hogy kezdetben
nem birtokolt részvényt, viszont van elég pénze részvényt venni barmelyik masodpercben.

Itj programot, ami meghatirozza a Pali altal megadott Gsszes parra a haszon értékét!
Bemenet

A standard bemenet els6 soraban a masodpercek (2SN<10 000) és Pali kérdéseinek
szama (1<Q<150 000) talalhato.

A misodik sorban a részvény masodpercenkénti arfolyamai (1<a;<500) vannak.
A kovetkezb Q sor a vételi és eladasi korlatokat (1SV5<E5<500) tartalmazza az egyes esetekben.
Kimenet

A standard kimenetre Gsszesen Q sorba soronként egy egész szamot kell irni, a haszon
értékét az egyes esetekben!

Példa

Bemenet Kimenet
53 90

30 120 40 125 100 175

35 120 -5

40 120

100 125

Magyarazat: az elsG esetben 30-ért részvényt vesz a program az elsé masodpercben, melyet a ma-
sodikban 120-ért elad és t6bbé nem vesz részvényt, igy ~30+120=90 a haszon.

A harmadik esetben 30-ért részvényt vesz az elsé masodpercben, melyet a negyedik masodperc-
ben 125-ért elad, majd 100-ért részvényt vesz az utolsé masodpercben, igy —30+125-100=-
5 a haszon.
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Korlatok

Id6limit: 1.0 mp.

Memoérialimit: 64 MB

Pontozas

A pontszam 16%-a szerezhet$ olyan tesztekre, ahol Q<50.

A pontszam tovabbi 24%-a szerezhet$ olyan tesztekre, ahol a bemenetben pontosan kétféle a
érték szerepel.
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Szigetek

Szigetek vannak egy vonalban, amelyek kikotéiben kikotoi dijat szednek. Minden szigeten egy ki-
kot6é van. Bendeguz szeretne a hajéjaval eljutni az elsé szigetrdl az utolséra. Legfeljebb 2 sziget
tavolsagra tud eljutni egy tankolassal (azaz példaul az elsé szigetr6l kézvetlentl vagy a masodikra,
vagy a harmadikra mehet). Ahol kikét, ott fizetnie kell (az elsé szigeten is, ahonnan indul a hajo).

Itj programot, amely megadja, hogy minimum mekkora 6sszegbe keriil eljutni az elsé szigetrdl az
utolséral

Bemenet

A standard bemenet elsé sordban a szigetek szama van (2<N<100 000). A masodik sor
az egyes szigetek kikotéiben fizetendd dijakat tartalmazza (1<D1j:;<1000).

Kimenet

A standard kimenet elsé soraba a minimalis fizetend6 6sszeget kell irni!

Példa
Bemenet Kimenet
6 19

359716

Korlatok
Id6limit: 0.2 mp.
Memorialimit: 32 MB
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Szines szobak

Van sorban N szoba, mindegyik K szin valamelyikével kifestve. TObb szobanak is lehet azonos a
szine. Minden szobaban van egy ember.

M darab utasitast mondanak be hangosbemondén, minden utasitas egy (c, x) szampar, ahol ¢ egy
szin és x értéke +1 vagy —1. Mindenkinek, aki ¢ szin(i szobaban van, at kell mennie a mostani +x
sorszamu szobaba (azaz az egyel kisebb vagy nagyobb sorszamuba). Akik kilépnek a szobakbol (1-
esbdl 0-ra vagy N-r6l N+1-re mennének), taivoznak.

Itj programot, amely meghatarozza, hogy az M utasitds végrehajtasa soran hiny ember tavozott!
Bemenet

A standard bemenet elsé sora a szobak (1SN<100 000), a szinek (1SK<100 000) és az
utasitasok (1SM<100 000) szamat tartalmazza. A masodik sor N szamot tartalmaz, az egyes szo-
bak szineit (1<ci<K). A kovetkez6 M sor mindegyike egy utasitast tartalmaz ¢ x szampar forma-
jaban, ahol ¢ egy szin érték (1<c<K), x pediga +1 vagy -1 szam.

Kimenet

A standard kimenet els6 soraba azon emberek szamat kell irni, ahanyan tavoztak az M uta-
sitas végrehajtasa soran!

Példa
Bemenet Kimenet

3 4 4
1222121

B PN o
I
'_\

Korlatok

Id6limit: 0.3 mp.
Memorialimit: 32 MB
Pontozas

A pontok 16%-a szerezhetd olyan tesztekre, ahol minden utasitasban a 1épés értéke azonosan +1
vagy —1.

A pontok 16%-a szerezhet6 olyan tesztekre, ahol minden sz szinre legfeljebb 10 olyan szoba
van, amelynek a szine sz.

A pontok 16%:-a szerezhet6 olyan tesztekre, ahol NS10 000 és M<10 000.
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