Olimpiai valogatdverseny'95

1. feladat:

Egy szOveget csak az angol 7-bites ASCII karakterekkel irtak, s egy zajos kommunikacios
csatornan szeretnék tovabbitani. A hibak felismerése érdekében a karaktert tartalmazé byte 8.
bitjét agy allitjak 0-ra vagy 1-re, hogy a byte-ban az 1-es bitek szama paros legyen (ez az un.
paritéasbit).

irj programot, ami ezt elokésziti, azaz egy tetszéleges szoveget atalakit paritasbittel
ellatott szoveggé!

A program bemenete az F1.INP szOveges allomanyban taldlhat6, az eredményt az
F1.0UT élloményba kell irni.

Ertékelés:
Pératlan bitszamuakat kiegésziti 5 pont
Péros bitszdmuakat nem egésziti ki 5 pont
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2. feladat:

A Minimal programozasi nyelv egyetlenegy utasitast tartalmaz, az értékadast, s egyetlen
miveletet, a szorzést (egy értékadasban ebbdl is csak egy alkalmazhatd). Szerencsére a nyelv
tartalmaz beolvaso és kiir6 eljarast. Készits programot, amely beolvas egy természetes szdmot
(b), majd generdlja azt a Minimal nyelvii programot, amely egy a érték beolvasdsa utan
kiszamitja aP-t a lehets legkevesebb miivelettel!

Példa:

b=13 esetén

Be: X1 {=a}

X2 :=X1*X1 {=a~2}

X3:=X2*X2 {=a™4}

X4 :=X3*X1 {=a~5}

X5:=X3*X3 {=a~8}

X6:=X5*X4 {=a~13}

Ki: X6
Ertékelés:
b=1-re miikodik 1 pont
b=2-hatvanyra mikodik 2 pont
Jol bontja 2-hatvanykitevéjiek szorzatara 5 pont

Jol generalja a segédvaltozokat 2 pont
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3. feladat:

==z

memoriacim szerint ndvekvo sorrendben (N a szabad terliletek szama). Minden sorozatelem
egy kett6s: kezdécim, hossz. A memoria aktudlis allapota megtalalhato az F2A.INP
allomanyban (els6 sora az N értékét, kdvetkez6 N sora a sorozatelemeket tartalmazza egy
szOkdzzel elvalasztva)

Memoriafelszabaditas esetén Ujabb szabad teriiletek keletkezhetnek, amelyeket be kell
venni ebbe a sorozatba a kezdécim szerinti helyére, kivéve, ha 6sszeérne valamelyik korébbi
szabad tertlettel (ekkor 6ssze kell olvasztani 6ket egyetlen, nagyobb szabad terilette).

Az F2B.INP allomanyban soronként egy-egy szokdzzel elvalasztott szdmpér irja le a
felszabaditandé terlletek kezdécimét és hosszat. Végezd el ezeket a felszabaditasokat, s az
F2.0UT alloméanyba minden felszabaditds utan ird ki a szabad helyek leirdsat tartalmazo
sorozatot!

Példa:
F2A.INP F2B.INP F2.0UT
3 2500 100 4
1000 1000 4000 1000 1000 1000
3000 500 2500 100
5000 2500 3000 500
5000 2500
4
1000 1000
2500 100
3000 500
4000 3500
Ertékelés:
Teljesen fliggetlent fel tud venni 3 pont
Nagysagszerinti helyére teszi 3 pont
Elétte levovel 6sszeolvaszt 3 pont
Mdogotte levovel dsszeolvaszt 3 pont

Mindkettovel dsszeolvaszt 3 pont



