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10. feladat: Favagés (19 pont)
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6 0 12 13
7 0 14 15
8 0 16 -1
9 0 17 18
10 0 -1 19
117 1 -1 -1
12 0 20 21
13 0 22 23
14 0 -1 -1
15 0 -1 24
le 0 -1 -1
171 -1 -1
181 -1 -1
191 -1 -1
20 0 -1 -1
21 0 -1 -1
221 -1 -1
23 1 -1 -1
24 1 -1 -1

Egy gylimdlcsds bindris birsalmafdinak leveleit betegség tdmadta meg. Szerencsére a
fertdzés lassan terjedt. A gyiimolesds gazddja idOben észlelte a dolgot. A betegség még nem
jutott el mas agakra. A beteg dgak levagasaval a fak még megmenthetdk.

Minden féra ismerjiik a vagasok szdmat. (Természetesen ez nem lehet nagyobb a beteg
levelek szamanal, de legalabb egy.)

16 17 18 19 20 21 22 23 24 frj a gazdanak egy olyan programot, ami megadja
minden féhoz, hogy mely ag(ak)at kell elmetszeni
ahhoz, hogy az Osszes beteg levelet levagjuk, de a
megmaradt fanak a lehetd legtobb aga (éle) legyen.

A fa legalabb egy aggal rendelkezik. A gyokérelembdl csak egy (bal oldali) &g indul ki.
Programod neve: FAK.PAS vagy FAK.CPP.
Bemend adatok:
e A FAK.BE éllomany els6 soraban a vagasok szama van (maximum 20),
e majd a csomdpontok kovetkeznek (nem feltétleniil rendezetten).
Egy csomopontot négy szammal adunk meg:

e A elsd a csomdpont azonositasi szdma (0-t6] 499-ig vehet fel értékeket). A O jelenti a
gyokérelemet.

e A masodik 0 vagy 1 lehet. Az 1 jelenti azt, hogy a levél fertdzott.
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e A harmadik a bal oldali leszdrmazott azonositoja (vagy —1, ha nincs neki)
e A negyedik a jobb oldali leszdrmazott azonositdja (vagy —1, ha nincs neki)

Kimeno adatok:

9 19 11 13 24

A FAKKI éllomanyba egy sort kell irni, ami a vagéasokat tartalmazza. Egy vagast a
csomoépont (ez alatti agat kell elmetszeni) azonositdjaval kell megadni. A szdmokat egy
sz0koz valasztja el egymastol.
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11. feladat: Robot (16 pont)

Egy raktarban robotot {izemeltetnek anyagmozgatasra. A robot csak kijelolt palyakon
mozoghat. A palyak racsos szerkezetet alkotnak, a szomszédos palyak tavolsaga 1 méter. A
raktar téglalap alakt, mérete NxM méter. A sz¢élsé robotpalydk a raktar falatol 1 méter
tavolsadgra vannak. A robot alakja kor, aminek atmérdje 1.6 méter. A robot kdzéppontjaval
van a palyan és mindig csak egy racspontban 4llhat meg. A raktarban a robot mozgésat
akadalyok gatoljak, ezek mindegyike egy négyzetet foglal el. A robot a kdvetkezd

utasitasokat tudja végrehajtani, mindegyiket 1 masodperc alatt.

\-..
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| _

o Eldre: a pillanatnyi irdnyitdsnak megfelelden 1 métert halad eldre,

e Fordul balra: iranyitasat 90°-al balra forditja,
e Fordul jobbra: irdnyitasat 90°-al jobbra forditja.

Készits programot, amely kiszamitja, hogy egy adott pontbdl egy adott masik pontba a
robot hany masodperc alatt tud eljutni a leggyorsabban.

Programod neve: ROBOT.PAS vagy ROBOT.CPP.

Bemeno adatok

A ROBOT.BE alloméany elsé sora az N és M értékeket tartalmazza (N,M<50). A masodik
sorban négy pozitiv egész szam van, x1 yl x2 y2, ahol (x1, yl) az indulasi pont, (x2, y2)
pedig a cél pont koordinatai. A tovabbi N sor mindegyike M szamot tartalmaz, 1-et, ha az
adott négyzet akadaly, 0 egyébként. Egy akadalyt az altala elfoglalt négyzet bal felsé sarkanak
koordinataival adunk meg. Sor-oszlop koordinatarendszert hasznalunk, azaz a bal felso
négyzet koordinatai (0,0), a jobb als6é pedig (N—1,M-1). A robot kezdetben a felso sor felé
néz, célba érkezve iranyitasa tetszéleges lehet.

Kimen6 adatok

A ROBOT.KI éllomény egyetlen szamot tartalmazzon, azt, hogy a robot leggyorsabban
hany masodperc alatt tud eljutni az indulasi pontbol a cél pontba. A -1 értéket kell kiirni, ha az
akadalyok miatt nem tud eljutni a cél pontba a robot.

Példa: ROBOT.BE ROBOT.KI
9 10 19
72 27
0000O0O01O0O0O0
0000O0O0O0O0CT1TO
00001 O0O0O0O0CO0
0001100000
0000O0O01O0QO00O0
0000O0O1O0O0O00O0
0001100000
0000O0O0O0O0CODO
100000O0O010O0
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12. feladat: Lampak (16 pont)

Egy terem vilagitasit N*M lampa biztositja, amelyek a mennyezeten N sorban és M
oszlopban vannak elhelyezve. Minden sorhoz és oszlophoz tartozik egy-egy nyomdgomb. ha
lenyomjuk, az adott sor (vagy oszlop) Osszes lampéja ellenkez6 allapotba valt (kialszik, ha
égett, illetve forditva). Kezdetben egyik lampa sem ég. Készits programot, amely egy eldre
megadott vilagitasi konfiguraciohoz (melyik ldmpa vilagit és melyik nem) megadja, hogy
minimalisan hany kapcsoldssal lehet eldallitani a konfiguracidt. Az eredmény —1, ha nincs
megoldas.

Programod neve: LAMPAK.PAS vagy LAMPAK.CPP.
Bemend adatok:

A LAMPAK.BE szoveges allomany elsd sordban a sorok és az oszlopok szdma van, egy
szokozzel elvélasztva (1<N,M<100). A kdvetkezé N sor mindegyikében M db szdmmal irjuk

lampanak égni kell, s 0, ha nem.
Kimend adatok:

A LAMPAK KI szoveges allomanyba a vilagitasi konfiguracio eldallitdsdhoz sziikséges
minimalis kapcsolasok szamat kell irni.

Példa: LAMPAK.BE LAMPAK KI
35 4
10101
01010
10101
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