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4. feladat: Biralok (30 pont)

N konyvet 2 biralonak (A és B) adnak ki, hogy mindegyikrdl biralatot készitsenek. Az 1.
konyv elolvasdsa az A birdlonak A, a B biralonak pedig B; ideig tart. A két biralo egyszerre
ugyanazt a kdnyvet nem olvashatja, és egyszerre mindegyikiik legfeljebb 1 konyvet olvashat.
Egy konyv olvasasat barmelyikilk abbahagyhatja, s egy késobbi iddpontban onnan
folytathatja. A konyvek kozott az elsé K fontos konyv. Ezekre teljesiilni kell, hogy barmelyik
csak akkor olvashatd, ha mindkét biralé elolvasta mar az Osszes, nala kisebb sorszamu
konyvet.

Feladat:

Készits programot (BIRALO.PAS vagy BIRALO.C), amely megadja, hogy a két biralo
mikor végezhet a lehetd leghamarabb!

Bemenet:

A BIRALO.BE allomany els6 sordaban a konyvek szama (1<IN<1000) és a fontos konyvek
szdma (I<K<N) van. A kovetkezd N sor A és B szamdéra az egyes konyvek elolvasidsahoz
szlikséges 1d6t tartalmazza, egy szokozzel elvalasztva (1<4, B.<100).

Kimenet:

A BIRALOKI allomanyba azt az idOtartamot kell irni, ami alatt a két birdlo a leg-
hamarabb végezhet.

Példa:
BIRALO.BE BIRALO.KI
3 2 15
55
4 1
3 4
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5. feladat: Baratok (30 pont)

Egy osztalyba N tanulo jar. Mindenkinek vannak baratai. Egyikiik sziiletésnapjara kap egy
konyvet, amelyrdl Ggy gondolja, hogy mindenkinek el kellene olvasnia. Ezért egy N elemi
lancot kell szervezni, ahol mindenki a baratai koziil valakinek adja tovabb a konyvet, amely a
végén visszajut a tulajdonosahoz.

Feladat:
Készits programot (BARAT.PAS vagy BARAT.C), amely megadja a lancot!
Bemenet:

A BARAT.BE éllomany elsé sordban a tanulok szdma és a baratok minimalis szama
(I=N<100, 2/3*N<K<N) van egy-egy szokozzel elvalasztva. A kovetkezd N sor mindegyike
legalabb K szamot tartalmaz, egy-egy szokozzel elvéalasztva, az egyes tanulok baratainak
sorszamat.

Kimenet:

A BARAT.KI éllomany els6 sordba a lanc tagjait kell irni, feltéve, hogy az 1-es sor-
szamutdl indult el a kdnyv, egy-egy szokozzel elvalasztva.

Példa:

BARAT .BE BARAT.KI
523 1 5324
345

4 35

1 2 45

1 3 2

12 3
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6. feladat: Jaték (40 pont)

Tekintsiik azt a kétszemélyes jatékot, amelyet egy NxN-es négyzethalds tablan lehet
jatszani. A tabla bizonyos mezdin pozitiv egész szdmok vannak elhelyezve. A két jatékos
egyetlen babut mozgat felvaltva Iépkedve. Egy lépésben egyet lehet 1épni a babuval
szomszédos mezdre vagy lefelé, vagy jobbra. A jaték akkor ér véget, amikor a masodik
jatékos a tabla jobb alsd mezdjére 1ép. A babu a jatek kezdetén a tabla bal felsé sarkaban van.
Az elso jatékos megszerzi mindazon pontokat, amelyek olyan mezdn vannak, amire 1épett. A
jaték célja az, hogy az elso jatékos, aki a jatékot kezdi, a lehetd legtobb Osszpontot szerezze
meg. A masodik jatékos arra torekszik, hogy Iépéseivel akadalyozza az elsd jatékost a legjobb
eredmény elérésében.

Feladat:

frj programot (JATEK.PAS vagy JATEK.C), amely az els6 jatékos jatékat valositja meg.
A masodik jatékos jatékat a GEP.TPU modul valositja meg.

A jatékot azzal kell kezdeni, hogy az elsé jatékos végrehajtja a Kezd eljarast. Az elsd
jatékos sajat 1épését a Lep (L) eljaras végrehajtasaval kozli a masodik jatékossal, ahol L
értéke 'L' vagy 'J', attdl fliggden, hogy milyen irdanyba 1ép. A masodik jatékos valaszlépését a
GepLep (L) eljarassal kérdezheti le, az L Char tipust valtozéban kapja meg a valaszt,
aminek értéke szintén 'L' vagy 'J' lehet, az 'L' azt jelenti, hogy a mésodik jatékos lefelé, a 'J"’
pedig, hogy jobbra Iépett. (A GepLep eljards mindig a méasodik jatékos utoljara végrehajtott
1épését adja.).

Bemenet:

A JATEK.BE szoveges allomany els0 soraban két szam van: N M egy szokozzel el-
valasztva, N a tablamérete (I<N<I100). A kovetkez0 M sorban talalhatd a kezdeti tablaallas,
megadva azokat a mezoket, amelyek tartalma nem 0. Ezek harom szamot tartalmaznak: i j &,
ami azt jelenti, hogy az i-edik sor j-edik oszlopéban a tdblan a k szam van. (A sorokat fentrdl-
lefelé, az oszlopokat balrol-jobbra sorszamozzuk.)

Kimenet:

A program nem irhat kimeneti allomanyba. A jaték végeredményét a GEP modul
feljegyzi.
Példa:
A program az aldbbi szerkezetd lehet:

Program jatek;

uses gep;

begin {program}
Kezd;
while ... do
begin

Lep (L1);
GepLep (L2) ;

end;
end. {program}
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