Olimpiai valogatoverseny'99

7. feladat: Képtar (30 pont)

A piripdcesi kastély termeiben egy képkiallitast rendeztek be. N terem falain helyeztek el
képeket. Egy bejarasi utvonalat kell tervezni, amely az 1. terembdl indul és az 6sszes termen
végighalad gy, hogy a latogatok az Osszes képet pontosan egyszer lathassak, majd az 1.
teremben ér véget. Ha egy terembdl egy szomszéd terembe atmegylink, akkor csak a jobb
oldalon, a bejarat és a kijarat kozotti falon levo képeket latja a latogato.

Feladat:

Készits programot (KEPTAR.PAS vagy KEPTAR.C), amely az 1. terembdl kiindulva
megadja a bejarasi titvonalat!
Bemenet:

A KEPTAR.BE allomény els6é soraban a termek szama (1<IN<1000) van. A kovetkezd N
sor az egyes termekkel szomszédos termek sorszdmat tartalmazza (legalabb 1, legfeljebb 20),

az oOramutatd jarasaval ellentétes sorrendben. Minden sorban annyi szdm van, egy-egy
sz0kozzel elvalasztva, ahany teremmel szomszédos az illetd terem.

Kimenet:

A KEPTAR.KI alloméanyba egyetlen sort kell irni, a bejaras sorrendjében a bejaras soran
érintett termek sorszamat.

Példa:
KEPTAR.BE KEPTAR.KI
5 123432151
2 3 45
13
1 4 2
13
1
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8. feladat: Auto (40 pont)

crer

kell vezetni a célig, feltéve, hogy sebessége legfeljebb K lehet, s minden 1épés utan a
sebessége 1-gyel valtozhat. Az autd egy i1doegység alatt csak vizszintesen vagy csak
fiiggblegesen mozoghat, az S sebességli autd pontosan S tdvolsdgra lép. Az autd a
kezddépozicioban 0 sebességli (a 1épése eldtt 1 sebességlire valt) és a végpozicidba érve 1
sebességiinek kell lennie.

Feladat:

Készits programot (AUTO.PAS vagy AUTO.C), amely megadja, hogy minimum mennyi
1d6 mulva érhet az autd a kezddpoziciobol a célpoziciobal

Bemenet:

Az AUTO.BE allomany elsé sordban a négyzetracs magassaga ¢és szélessége (I<V,
M<100), valamint az auték maximalis sebessége (I<K<I10) van, egy-egy szokozzel el-
valasztva. A kovetkezO N sor mindegyike pontosan M karaktert tartalmaz, az iires helyeken
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Kimenet:

Az AUTO.KI alloméanyba egyetlen sort kell irni, azt a minimalis idétartamot, ami alatt az
autd a kezdohelyrdl a célpozicioba érhet. Ha az auté nem érhet el a célpozicioba, akkor az
allomanyba -1-et kell irni.

Példa:
AUTO.BE AUTO.KI
5 10 3 7
*khkkhkk kK kKK *k
*K *
* Kk kK% Kk % * k% %
C
* X % * kX k% %
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9. feladat: Minta (30 pont)

Szovegelemzés sordn gyakran kivancsiak bizonyos szdkapcsolatok eléfordulasara. Erre
példa ez a feladat is. Adott az S szoveg, tovabba két, A és B szo. Azt szeretnénk megtudni,
hogy az § szovegben hany olyan sz6 van, amely A WB alaku, ahol W tetszdleges (esetleg lires)
SZ0.

Feladat:

frj programot (MINTA.PAS vagy MINTA.C), amely meghatarozza, hogy az § szévegben
hanyszor fordul el6 AWB alakli szd, tovabba meghatarozza a leghosszabb ilyen szo
el6fordulasanak kezdé poziciojat és hosszat.

Bemenet:

A MINTA.BE szoveges allomany két sort tartalmaz. Az elsd sorban az 4, a masodikban a
B sz0 talalhato. A szavak legfeljebb 100 karakterbdl allnak.

A SZOVEG.BE szoveges allomany egyetlen sordban van a szoveg, amelyben keresni kell.
Az A és B szavak, valamint a szdveg csak az angol abécé kis betliit tartalmazhatjak. A
SZOVEG.BE allomanyban legfeljebb 1000000 karakter van.

Kimenet:

A MINTA KI szoveges allomany els6 sordba a szovegben taldlhaté AWB alaku szavak
szamat kell irni, ha nincs ilyen, akkor 0-at. Ha az els0 sor tartalma nem 0, akkor a masodik sor
két szdmot tartalmazzon, a leghosszabb AWB alak sz6 eldforduldsanak kezdd pozicidjat és a
sz0 hosszat.

A mintdk eléforduldsainak szamitdsakor megengedett az atfedés is. A szoveg elsd
betlijének pozicidja 1.

Példa:
MINTA.BE SZOVEG.BE MINTA.KI
ab xyaabababaaabaab 6
ba 4 11
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