Olimpiai valogatoverseny 2001

1. feladat: Partok (30 pont)

Az elmult 200 évben Eurdpa 2 orszagaban feljegyezték, hogy a valasztdsok utan mi-
lyen part (baloldali vagy jobboldali) adta a miniszterelnokdt. Olyan idészakokat kere-
stink, amikor az 0sszes orszagban ugyanolyan jellegli part volt hatalmon. A gydztes adja
a miniszterelnokot a valasztas napjatol a kovetkezd valasztast megeldzo napig.

Feladat:

Készits programot (PARTOK.PAS vagy PARTOK.C), amely megadja azokat az
id6intervallumokat a legelsO valasztas és az aktudlis id6 kozott, amikor mindegyik or-
szagban azonos jellegli part volt hatalmon!

Bemenet:

A PARTOK.BE allomany els6 soraban az aktualis datum szerepel (év, honap, nap,
egy-egy szokozzel elvalasztva. A masodik sorban az elsé orszagbeli valasztasok szama
van (1<N<200), a kovetkezd N sor pedig egy-egy valasztds eredményét tartalmazza.
Utéana kovetkezik a masodik orszagbeli valasztasok szama (1<M<200), majd M sorban
ujra egy-egy valasztas eredménye. A valasztasi eredmény els6 karaktere a B vagy a J
betli, attol fliggden, hogy baloldali, vagy pedig jobboldali part adta a miniszterelnokot,
ezt koveti harom egész szam, egymastol és az elsd betlitdl egy-egy szokozzel elvalaszt-
va: a valasztas éve, honapja és napja.

Kimenet:

A PARTOK.KI allomany elsé sordba azon iddintervallumok K szamat kell irni,
amikor mindegyik orszagban azonos jellegii part adta a miniszterelnokét, a kovetkezd K
sorba pedig ndvekvo idérendben az egyes intervallumokat. Minden intervallum 6 egész
szamot tartalmaz egymastol egy-egy szokozzel elvalasztva: az idoszak elejét (év, honap,
nap) és végét (év, honap, nap). Ha két egymashoz illeszkedd intervallumban ugyanaz a
part adta mindkét orszagban a miniszterelnokot, akkor az egy (!) intervallumnak szamit!

Példa:

PARTOK.BE PARTOK.KI

2001 5 20 2

3 1992 6 11 1994 5 11
J 1990 5 4 1996 6 30 1998 5 7
B 1994 5 12

J 1998 5 8

4

J 1992 6 11

J 1993 6 1

B 1996 6 30

B 1998 2 15
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2. feladat: Dominé (30 pont)

Dominoval sokféle jatékot lehet jatszani. Mohd Marci a kdvetkezd kétszemélyes
valtozatot kedveli. Minden domin6 mindkét oldala legfeljebb 6 pottyot tartalmazhat, de
iires is lehet. A jatékban csak a 28 kiilonb6zé domind hasznalhatd. A jatékosok eldszor
megallapodnak, hogy az adott jatékot hany domindval fogjak jatszani. Jeloljik ezek
szamat N-el. Ez utadn mindkét jatékos kap véletlenszertien N (kiilonb6z6) domindt, tgy,
hogy legalabb az egyiknek lesz dupla domindja(amelynek mindkét felén ugyanannyi
potty van). Az a jatékos kezdi a jatékot, akinél a legnagyobb dupla dominé van, amelyet
elso 1épéseként le is rak. Felvaltva 1épnek, azonban ha a soron kdvetkezd jatékos nem
tud 1épni, akkor atadja a 1épés jogat az ellenfélnek. Egy 1épés abbol all, hogy a jatékos
egy olyan sajat dominojat, amely valamelyik felével illeszkedik a méar lerakott domino-
sor bal végéhez, oda rakja.

A jaték akkor ér véget, ha
e Egyik jatékos sem tud Iépni, és ekkor egyikiik sem nyer, az eredmény dontetlen

e Az soron kovetkezo jatékos lerakja az utolsé dominojat, és ekkor 6 nyer.
Feladat

Készits programot (DOMINO.PAS, illetve DOMINO.C), amely meghatarozza,
hogy adott kezdeti jatékallasra milyen kimenetele lehet a jatéknak! (A feladat nem az,
hogy meghatdrozzuk, hogy van-e és melyik jatékosnak van nyer6 stratégidja! Az 0sszes
lehetséges szabalyos jatékmenet eredménye a kérdés.)

Bemenet

A DOMINO.BE allomany els6 soraban a tesztesetek T (1<T<10) szdma van. Min-
den teszteset harom sort tartalmaz. Az elsd sorban van a jatéban jatékosonként kapott
dominok N szama (1<N<10). A kdvetkezd két sor mindegyike pontosan 2*N egész sza-
mot tartalmaz egy-egy szokozzel elvalasztva. Az elsé sor az els6 jatékos (A), a masodik
sor a masodik (B) jatékos domindit irja le, egy-egy szampar egy domin6t ad meg.

Kimenet

A DOMINO.KI alloményba pontosan T sort kell irni, soronként a megfeleld teszt-
eset eredményét! Az adott sor Az A betlit tartalmazza, ha barhogyan is jatsyanak, csak
az elso (A) jatékos nyerhet, a B betlit, ha csak a mésodik (B) jatékos nyerhet. Az AB be-
tlipart (szokozok nelkiil), ha mindkét jatékos nyerhet, illetve a D bettit, ha egyikiik sem
nyerhet, barhogy jatszanak is.

Példa:
DOMINO.BE DOMINO.KTI

4 D
4 B
333530645 A
121546 5°%06 AB
4
01032233
1 535555@®6
4
33 353614%¢0
01 053445
o

Feladatok 2. oldal 2001.04.20. 12.00.14,00



Olimpiai valogatoverseny 2001

0305141522533
112636444¢66 6
3. feladat: Lovak (40 pont)

Loétenyésztok sok generdciora visszamendleg tartjak nyilvan lovaik leszarmazasat. A
lovakat sorszamukkal azonositjuk ¢és vagy mindkét sziilgjiiket ismerjiik, vagy csak az
egyiket, vagy pedig egyiket sem. Igy ismerhetjiik a lovak nagyon régi &seit is. Elfor-
dulhat, hogy egy 16 egyes 6sei tobbféle leszdrmazasi agon is 6sok.

Feladat:
Készits programot (LOVAK.PAS vagy LOVAK.C), amely adott 16 esetén megadja,
hogy
¢ hany olyan dse van, amelyik tobb leszarmazasi agon is 0s;
e melyik az a 16, ami a legtobb leszdrmazasi uton szerepel! (Leszarmazési ut mindig

olyan 16t6l indul, aminek nem ismerjiik a sziileit és olyan 16nal ér véget, aminek
nem ismerjlik az utodait.)

Bemenet:

A LOVAK.BE allomany els6 soraban a nyilvantartott lovak N ¢€s leszarmazasi kap-
csolatok M szama van (1<N,M<1000). A kovetkez6 M sor mindegyike 2 egész szamot
tartalmaz, egy szokozzel elvalasztva, az els6 szam egy 16 sorszdma, a masodik pedig az
egyik sziildjének sorszama. Az utols6 sorban egy 16 L sorszama van (1<L<N).

Kimenet:

A LOVAK.KI allomany els6 sordba azon lovak szamat kell irni, ahdnyan tobbszoros
Osei az L lonak, a mésodik sorba pedig azon 16 sorszdmat, amely a legtdbb leszarmazasi
uton szerepel.

Példa:
LOVAK.BE LOVAK.KI

10 11 3
10 3 3
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