Olimpiai valogatoverseny 2002

7. feladat: Gyar (50 pont)

Egy vallalat K varosban levd gyaraban termel arut, amelyet N varosba kell eljuttatni.
A szallitasi utvonalakat meg kell erdsiteni, hogy a nehéz kamionok is kozlekedhessenek
rajta. Minden varoshoz ki kell jelolni egy gyarat, és a gyarbdl a varosba vezetd utat,
hogy a szallitasi utvonalak 0sszhossziisaga a lehetd legkisebb legyen!

Készits programot (GYAR.PAS, GYAR.C vagy GYAR.CPP), amely meghatarozza,
hogy melyik véarosba honnan kell széllitani az arut ugy, hogy csak megerdsitett iton
haladjon a kamion a gyar és a varos kozott.

A GYAR.BE éllomany elsd soraban a varosok szama (1<N<200), a gyarat tartalma-
76 varosok szdma (1<K<N) és a varosok kozotti utak szama (1<M<10000) van. A ko-
vetkezd M sor mindegyike 3 egész szamot tartalmaz, amelyek egy-egy utat irnak le: mi-
lyen sorszamu varosbdl (1<X<N) milyen sorszamu varosba (1<Y<N) vezet az Gt és mi-
lyen hosszu (1<H<200). Az utols6 sorban K kiilonb6zd egész szdm van: azon varosok
sorszdma, amelyekben van gyar (1<Si<N). Az utak kétiranyuak, és minden varoshoz el
lehet jutni legalabb egy gyarbol.

A GYARKI allomany elsé soraba a megerdsitendd utak 6sszhosszasagat kell irni.
A kovetkezd sorokba soronként egy-egy megerdsitendd ut két végpontjanak sorszamat
kell irni, egy szokozzel elvalasztva. Ha a feladatnak tobb megoldasa is lenne, akkor
kozilik barmelyik kiirhato.
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8. feladat: Tulélo (50 pont)

A taléloverseny résztvevoinek az a feladata, hogy minél tobb pontot gylijtsenek csa-
patuk szamara. Az indulaskor kapnak egy térképet, melyen be van jeldlve kezdeti pozi-
ciojuk, az allomasok helyei, valamint az, hogy az egyes allomasok latogatasa hany pon-
tot ér. Az a cél, hogy minél tobb allomast latogassanak meg gy, hogy az allomasokért
kapott pontok 6sszege maximalis legyen.

A térkép egy négyzetracsos halon van megadva, €s az dllomésok koordinatai pozitiv
egész szamok. A kiindulédsi pont koordinatai (0,0). A csapat egy (X1,Y:) koordinataju
allomastdl minden olyan (X,,Y,) koordinataji allomashoz mehet, amelyre X,<X, és
Y.£Yo.

frj programot (TULELO.PAS, TULELO.C vagy TULELO.CPP), amely kiszamit
egy olyan utvonalat, amelyen haladva a lehetd legtobb pont gytijthetd dssze!

A TULELO.BE allomany els6é soraban az allomasok N (ISN<L1000) szdma van. A
kovetkezd N sor mindegyike az X Y P, (0<X, Y<10000, 1<P< 2000) egész szamokat
tartalmazza (egy-egy szokozzel elvélasztva); ahol (X,Y) egy allomas koordinatai, P pe-
dig az allomas meglatogatasaért jar6 pont. Az adllomasokat a bementi alloméanybeli sor-
szdmukkal azonositjuk, azaz az i-edik allomas az 4llomany i+1-edik sordban van meg-
adva.

A TULELO.KI éallomany elsd sordba az elérhetd maximalis pontszamot kell irni. A
masodik sorban egy olyan tutvonalat kell megadni, amelyen haladva elérheté a maxima-
lis pontszam. Az utvonal az allomasok sorszamait tartalmazza abban a sorrendben,
ahogy azokat a csapat meglatogatja.
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