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Kincskeresé jaték

Adam és FEva a kincskeresé jatékot jatssza. A jaték ugy kezdédik, hogy egy nagy lapra rajzolnak N darab kis kort,
ezek lesznek a kincs lehetséges helyei. Véletlenszerien kivalasztott hely-parokat 6sszekotnek dgy, hogy végiil
barmely két hely kézott pontosan egy 6sszekéts utvonal legyen. Kezdédhet a jaték. Fva kivalaszt egy helyet és
oda helyezi a kincset, de ezt nem mondja meg Adamnak. Adamnak ki kell talalni, hogy hol van a kincs. Rimutat-
va egy helyre, azt kérdezi, hogy It van a kincs?”. Eva vilasza igen vagy nem lehet. Ha nem a valasz, akkor meg
kell mondania, hogy az Adam altal megjeldlt hely melyik kozvetlen szomszédja felé haladva talalja meg a kincs
helyét. Adam akkor gy6z, ha legfeljebb log, N kérdéssel kitalalja, hogy hol van a kincs.

Olyan programot kell irni, amelyik Adam jatékat valésitia meg! A jaték megvaldsitasahoz a kines konyvtari mo -
dult kell hasznalni!

A programod nem {irhat, és nem olvashat semmilyen fajlt, beleértve a standard inputot és outputot is!
Koényvtari miveletek

A jaték megvalositasahoz a kincs konyvtari modul négy muvelete hasznalhato:

Helyekszama, egyszer kell hivni a program elején, a jatéktablan 1évé helyek szamat adja (3SN<10000). A
helyeket az 1, ..., N szamokkal azonositjuk.

Szomszed, a helyek kézotti kozvetlen kapesolatokat adja, Szomszed (x) annak a kozvetlen szomszéd hely-

nek a sorszamat adja, amelyik az elsé hely az 1 sorszamu hely felé vezeté uton. Ha x=1, akkor a visszaadott érték
0.

Tttvan, Adim kérdését valdsitia meg. Az argumentum annak a helynek a sorszama legyen, amelyikre Adam ra-
kérdez: Tttvan (x). A visszaadott érték 0, ha az x helyen van a kincs, egyébként annak a helynek a sorszama,
amelyik az x helytdl a kincs helyéhez vezet6 tuton az elsé hely.

Kincshely, a program végén kell hivni, argumentum a megtalalt kincshely sorszamat kell megadni! A hivas
hatasara befejez6dik a program.

Gyakorlas

Letoltheté egy minta kincs modul C++ és Pascal forras programja. A kincs a standard bemenetrdl egy
egész szamot olvas be, a helyek N szamat. A valaszokat egy véletlenszert elrendezés alapjan adja.

Pascal program esetén:
uses kincs;
A muveletek Pascal deklaracidja

function Helyekszama:integer;

function Szomszed(x: integer) : integer;
function Ittvan(x:integer) :integer;
procedure Kincshely(x:integer) ;

A miveletek C/C++ deklaraciéja

#include ”“kincs.h”
int Helyekszama (void) ;
int Szomszed (int x);
int Ittvan(int x);
void Kincshely (int x);
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Korlatok
Id6limit: 0.1 mp.
Membérialimit: 32MB

Pontozas: Ha a Kincshely eljarassal k6zolt hely a kincs helye, és legfeljebb log,N Ittvan miveletet hajtott
végre a program, akkor teljes pont jar.

A tesztek 25%-aban N<100.
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