Diakolimpiai valogatoversenyek
(EGOI, EJOI, CEOI, I0I)
A valogatoversenyekre bekeriilés szabalyai

EGOI

Az Eurdpai Leany Informatikai Diakolimpia (EGOI) valogatéversenyére az alabbi versenyekrdl
lehet bekertilni (9-12. osztalyosok):

e Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny 2. korcsoport (dontébe jutottak)
e Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny 3. korcsoport (dontébe jutottak)
e Digitalis kultara OKTV II. (programozas) kategéria (masodik forduléba jutottak)

e az eddig felsorolt versenyeken a megel6z6 évben valogatéra jogosult versenyzk

e EBurdpai Leany Informatikai Didkolimpia el6z6 évi csapattagsag

Az EGOI olimpiai csapat tagja automatikusan az el6z6 évi olimpian (EGOI) aranyérmet szer-
zett versenyzo.

EJOI

Az Eurépai Junior Informatikai Diakolimpia (EJOI) valogatéversenyére az alabbi versenyekr6l
lehet bekertilni (6-9. osztalyosok, amennyiben életkoruk megfelel az adott évi eurépai verseny
életkor hataranak):

e Nemes Tihamér Nemzetk6zi Programozasi Verseny 1. korcsoport (elsé 6-10 helyezett)

e Nemes Tihamér Nemzetk6zi Programozasi Verseny 2. korcsoport (els6é 20-50 helyezett
kozil a korhatarnak megfelelSk)

e az eddig felsorolt versenyeken a megel6z6 évben valogatéra jogosult, korhatarnak meg-
telel6 versenyzok

e Eurdpai Junior Informatikai Diakolimpia (el6z6 tanévben)

Az EJOI olimpiai csapat tagja automatikusan a korhatarnak megfelel6, CEOI csapatba jutott
versenyz6, valamint az el6z6 évi olimpian (EJOI) aranyérmet szerzett versenyzo.

CEOI-IOI
A Kozép-Eurdpai Informatikai Diakolimpia (CEOI) és a Nemzetkozi Informatikai Didkolimpia
(IOI) valogatoversenyére az alabbi versenyekrél lehet bekertilni (9-12. osztalyosok):

e Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny 2. korcsoport (elsé 10-20 helyezett)

o Digitalis kultara OKTV II. (programozas) kategoria (elsé 15-20 helyezett)

e az eddig felsorolt versenyeken a megel6z6 évben valogatéra jogosult versenyzk

e Izsak Imre Gyula Komplex Természettudomanyi Verseny (gyéztes, informatika gy&ztes)

e Dusza Arpad Orszagos Programoz6i Emlékverseny (gy6ztes csapat tagja)

o Eurdpai Junior Informatikai Didkolimpia csapat tagja (el6z6 tanévben)

e FBuropai Leany Informatikai Diakolimpia el6z6 évi csapattagsag



e El62z6 évi 101 vagy CEOI csapat tagja
A CEOI csapatba a legjobb, legfeljebb 11. osztilyos tanuldk kertlhetnek.

A CEOI olimpiai csapat tagja automatikusan az el6z6 évi olimpian (CEOI) aranyérmet szerzett
versenyz6, ha legfeljebb 11. osztalyos tanul6. Az 101 olimpiai csapat tagja automatikusan az
el6z6 évi olimpian (CEOI, 10I) aranyérmet szerzett versenyzo.

Tovabbi szabalyok

Amennyiben az el6z6 olimpidk miatt van (vagy vannak) automatikusan bekertil6 csapattagok, ugy
a valogatoversenyen megszerezhet6 helyek szama ennyivel csokken.

A Versenybizottsagnak joga van — érdemi eredmények esetén — a fentieken tdli résztvevék meghi-
vasara.

Holtverseny esetén a legtébb feladatra maximalis pontszamot szerz6 versenyz6é kertl elérébb.

Ertesités a valogatoéversenyre meghivasrol

A Versenybizottsag a valogatéversenyekre valé meghivasrol az érintett diakok iskolajanak prog-
ramozas versenyekért (Nemes Tihamér Nemzetkozi Programozasi Verseny, Digitalis kultira
OKTV II. (programozas) kategoria) felel6s tanarat értesiti, elektronikus levélben — tovabbiak-
ban felelds tanar. A valogatoversenyekre meghivottak névsora kikertl a valogatéverseny honlap-
jara.

A valogatoverseny szabalyai

A valogatoversenyre a Nemzetk6zi Informatikai Didkolimpia szabalyai iranyadoak. A CEOI és
101 valogatéverseny résztvevoi azonos feladatokat kapnak, az EJOI, illetve az EGOI valogaté-
verseny résztvevoi kaphatnak ezektdl killonbozot.

Az IOI-CEOI valogatéverseny harom napos, 5 fordulobdl all. Mindegyik forduléban 1-5 prog-
ramozasi feladatot kell megoldani. A harmadik versenynap el6tt a versenyz6k online felkészité-
sen vesznek részt. A programokat a diakolimpiak szabalyainak megfelel6en online versenyrend-
szer értékeli, amely nem hivatalos, tdjékoztatd eredményt ad. A hivatalos eredményrél a Ver-
senybizottsag dont, az aktudlisat kdvets forduld megkezdéséig.

Az IOI-CEOI csapatba kertiléstél az utolsé forduld utan dont a Versenybizottsag.

Az EJOI és EGOI valogatoverseny 1 napos, 2 fordulés. Az EJOI, illetve EGOI csapatba kert-
1ésr6l az utolsé forduld utan dont a Versenybizottsag.

A csapattagok (és tartalékok) a valogatd utan tobbnapos felkészitésen vesznek részt. Az olimpiai
részvétel feltétele a felkészitésen val6 aktiv munka.

A csapatba csak az egyes olimpiai szabalyzatoknak megfelel$ diak keriilhet, aki vallalja a hazai
és a rendezé orszag altal megkdvetelt beutazasi és jarvanytigyi kévetelményeket, aki hataridére
egyuttmikodik az adminisztrativ folyamatok végrehajtasaban. Ha valaki nem teljesiti ezeket, ak-
kor automatikusan tartalék csapattag kertl kijel6lésre.

Az IOI-CEOI versenykornyezet és hasznalhat6 eszkozok

A valogatéversenyeken a versenyzSk a didkolimpiai szabalyoknak megfelel6en a C++ progra-
mozasi nyelveket hasznalhatjak. Hasznalhat6 operacids rendszer Windows 11 vagy Linux. Az



értékeld szerver Linux operacios rendszer alatt mikodik. A versenyen a biztositott szoftvereken
kivil egyéb segédeszk6zok (konyvek, jegyzetek, ...) nem hasznalhatok.

Az értékelés a CMS online értékeld rendszeren torténik.

A versenyzok ezen a weboldalon kapjak meg a feladatokat, ide kell bekiildeniiik megoldasaikat,
itt tehetnek fel tisztazo kérdéseket a szervezSknek.

Az 1. fordul6 el6tti héten minden résztvevé megismerheti az értékelérendszer hasznalatat, a
kiktld6tt gyakorld feladatokon.

Hasznalhato fejleszté kornyezetek:

e (Code:Blocks
e VS Code, C/C++ extension-nel
e Windows esetén Visual Studio (Community 2019)

e Linux esetén Vim
Az EGOI és az EJOI versenykornyezet és hasznalhat6 eszk6zok

Hasznalhat6 operacios rendszer Windows 10 vagy Linux. Az értékels szerver Linux operacios
rendszer alatt mikodik.

Hasznalhato fejleszté kornyezetek:

e Code::Blocks
e VS Code, C/C++ extension-nel
e Windows esetén Visual Studio (Community 2019)

e Linux esetén Vim
Eredmények

A valogatéverseny egyes forduldinak elézetes, nem hivatalos eredményét a Versenybizottsag a
forduld végén ismerteti és elkildi elektronikus levélben az érintett iskolak versenyért felel6s
tanarainak.

Hivatalos eredményt a Versenybizottsag az adott fordulé utan 2 munkanapon belil k6z6l.

Fellebbezés

Fellebbezést, észrevételeket a kovetkezd versenynap kezdetéig az érintett iskolak versenyért fe-
lel6s tanarai nyujthatnak be.

A Versenybizottsag a feladat megoldasat megkeriilé probalkozasok (konstans vagy véletlenszerd
eredmények kifrasa, az értékel6 rendszer vagy a tesztesetek megfejtésére iranyulo kisérletek, sza-
balyok megsértése, ...) esetén, a versenyz6 adott feladatra kapott pontszamat térolheti. Az ér-
tékeld rendszer feltorésére iranyuld kisérlet a versenybdl torténd kizarast eredményez.

A fellebbezések és a felmeriilt problémak miatt a Versenybizottsag ujraértékelheti az adott ver-
senyz6, vagy az Osszes versenyzé megoldasait — ennek soran egyes versenyz6&k pontszamai né-
hetnek, illetve cs6kkenhetnek is. Ebben az esetben a versenyzé pontszama az ujraértékeléskor
kapott legmagasabb pontszam.

A fellebbezések elfogadasarol vagy elutasitasarol az NJSZT Tehetséggondozasi Szakosztalya
dont.


https://www.codeblocks.org/downloads/binaries/
https://code.visualstudio.com/
https://visualstudio.microsoft.com/
https://www.vim.org/
https://www.codeblocks.org/downloads/binaries/
https://code.visualstudio.com/
https://visualstudio.microsoft.com/
https://www.vim.org/

Az Gjraértékelés utani eredményt a Versenybizottsag megkiildi az érintett iskolak versenyért fe-
lel6s tanarainak és kozzéteszi a verseny honlapjan. Az djraértékelés utan fellebbezés nem fogad-
hato el.



A valogatoverseny programja

Helyszin:
ELTE Informatikai Kar, 1117 Budapest, Pazmany Péter sétany 1/C (f6ldszint)

Id6pontok — IOI-CEOI valogatéverseny:
2023.04.27. 10:00-13:00 A verseny 1. forduldja kb. 30-40 versenyz6 részvételével

2023.04.27. 14:00-17:00 A verseny 2. fordul6ja

2023.04.27. 17:30 A tovabbjutok kivalasztasa
2023.04.28. 9:00-14:00 A verseny 3. forduldja kb.
2023.04.28. 14:30 A 4101 és 4 CEOI csapattag kivalasztasa

Id6pontok — EJOI valogatoverseny:

2023.05.18. 10:00-12:30 A verseny 1. forduldja 12-16 versenyz6 részvételével
2023.05.18. 13:00-15:30 A verseny 2. fordul6ja
2023.05.18. 15:45 A 4 olimpiai csapattag kivalasztasa

Idépontok — EGOI valogatoverseny:
2023.05.25. 9:00-12:00 A verseny 1. forduldja 10-16 versenyz6 részvételével

2023.05.25. 13:00-16:00 A verseny 2. forduldja
2023.05.25. 16:15 A 4 olimpiai csapattag kivalasztasa



